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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular
Unit:

[3181200870] Oficina de Representação Visual 
[3181200870] Visual Representation Laboratory

Plano / Plan: 2017/2018

Curso / Course:
Ensino de Educação Visual e Tecnológica no Ensino
Básico

Grau / Diploma: Mestre

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area: Área de docência - Educação Visual

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Período / Term: S1

ECTS: 5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0135:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0060:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0000:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

Docente Responsável / Responsible Teaching

[2261] Ana Sofia Lopes Figueiredo

Outros Docentes / Other Teaching

[2237] Mara Cláudia Pereira Maravilha 
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Objetivos de Aprendizagem

Conhecer e saber usar com proficiência as linguagens específicas do desenho 
Utilizar os elementos da linguagem visual 
Adquirir destreza na representação gráfica 
Conhecer e saber aplicar a teoria da cor 
Pesquisar e organizar informação em função das necessidades e aplicar soluções visuais/gráficas
diferenciadas na resolução de situações/problema 
Aplicar adequadamente meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na criação de composições
originais, ou na conceção de narrativas visuais 
Entender a geometria como o estudo das linhas, superfícies e volumes, no plano e no espaço, e a sua
aplicação no desenho de observação 
Aplicar adequadamente meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na criação de composições
originais 
Pesquisar e organizar informação em função das necessidades e aplicar soluções visuais/gráficas
diferenciadas na resolução de situações/problema 
Desenvolver capacidade de trabalho autónomo, sentido crítico e de responsabilidade

Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

Em Oficina da Representação Visual procura-se que os alunos conjuguem, ao desenvolvimento e maturação
da sua prática artística no domínio da representação visual e da criação de imagens, um alargar de
conhecimentos e literacia artística. Neste sentido, abordam-se conteúdos que apoiem a criação artística no
processo do fazer.

Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

 A exploração dos conteúdos teóricos será feita em paralelo com a experimentação prática (exercícios
gráficos e cromáticos de experimentação), visto que se trata de uma unidade curricular de caráter
eminentemente prático. Considera-se que a metodologia do aprender a fazer é a que mais se adequa a uma
uc desta natureza, pelo que, sendo a que se adopta neste caso, se demonstra coerente com os objetivos da
unidade curricular.
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