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Objetivos de Aprendizagem

Analisar, confrontar e questionar concecdes e praticas em criacdo de objetos artisticos e tecnoldgicos;
Demonstrar capacidades analiticas na leitura das imagens em movimento e a sua interagao;

Explorar, de forma adequada, a expressividade prépria e plasticidade dos mecanismos e objetos
tecnolégicos;

Desenvolver ensaios de concecao e praticas tecnologicas de expressdo e comunicagao visual;

Revelar curiosidade na aquisi¢cdo de informacéo relevante passivel de ampliar competéncias na criagcdo de
objetos artisticos e tecnologicos, mecanismos, e na criagdo e transformacéo de materiais;

Construir e planear situactes e contextos cuja leitura, através da técnica e do tema, sejam expressivos e
complexos, recorrendo a qualquer um dos processos analisados e/ou a processos inovadores e originais;

Criar objetos e/ou mecanismos experimentais expressivos, recorrendo a técnicas de transformacéo e criacdo
de materiais exploradas na unidade curricular ou a outros decorrentes de investigacédo especifica.

Demonstracdo da coeréncia dos conteddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Nesta unidade curricular procura-se que os alunos desenvolvam e conjuguem, ao desenvolvimento e
maturacao da sua pratica de lecionac&o no dominio das estruturas, materiais e mecanismos, um alargar de
conhecimentos e literacia artistica, assim como um saber fazer que se possa transmitir de uma forma
adequada e engagante. Neste sentido, abordam-se conteldos que apoiem a criacado no processo do fazer.

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A experimentacao pratica sera a forma privilegiada de construcao e busca do conhecimento, visto que se
trata de uma unidade curricular de carater eminentemente préatico e que procura preparar 0s alunos para
processos de experimentacdo tecnoldgica a desenvolver com 0s seus proprios alunos. Considera-se que a
metodologia do aprender a fazer € a que mais se adequa a uma uc desta natureza, pelo que, sendo a que
se adopta neste caso, se demonstra coerente com o0s objetivos da unidade curricular.
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