PROGRAMA
Atelier Web

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

2024-25

Plano / Plan:
Curso / Course:

Grau / Diploma:
Departamento / Department:
Unidade Orgénica/ Organic Unit:
Area Cientifica / Scientific Area:
Ano Curricular / Curricular Year:
Periodo / Term:
ECTS:
Horas de Trabalho / Work Hours:
Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical:
(TP)

(P) Praticas/Practical:

(S) Seminario/Seminar:

Teodrico-Praticas/Theoretical-Practical:

(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs:

Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

0000:00

0030:00

0045:00
0000:00
0000:00

[318120028] Atelier Web
[318120028] Web Atelier

2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia
Arts and Multimedia

Licenciado

CA - Comunicacéao e Arte

Escola Superior de Educacao de Viseu
Multimédia

2

S1

5

0135:00

(TC) Trabalho de Campo/Fieldwork:

(OT) Orientacao Tutorial/Tutorial
Orientation:

(E) Estéagio/Internship:
(O) Outras/Others:

0000:00

0000:00

0000:00
0000:00

Docente Responsavel / Responsible Teaching

[2175] Pedro Manuel Dos Santos Neves Rito

Outros Docentes / Other Teaching

[400035] Claudia Maria Vale Oliveira

[400048] Vania Sofia Gomes Ferreira

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU - PROGRAMA(2024-25)

1/13



, Politécnico PROGRAMA
de Viseu Atelier Web

Educacao 2024-25

Objetivos de Aprendizagem

No final desta unidade curricular, o aluno devera ser capaz de:

Compreender os conceitos relacionados com sites estaticos, sites dinAmicos e desempenho na web
Identificar, analisar e aplicar métricas de desempenho para a avaliacdo de sites

Utilizar de forma adequada diferentes ferramentas e técnicas de construgdo e desenvolvimento de sites
Utilizar ferramentas informaticas especificas para a criacao e desenvolvimento de conteddos dindmicos
Compreender o enquadramento tecnolégico associado as infraestruturas de comunicagédo na web
Construir documentos utilizando linguagens de programacao adequadas ao desenvolvimento web
Trabalhar com editores de HTML para construir sites web dindmicos

Utilizar folhas de estilo e modelos na composicdo de sites web, aplicando técnicas de pré-processamento
Trabalhar com uma linguagem de programacéo de servidor web

Criar e implementar sites dinamicos, aplicando boas praticas de desenvolvimento web

Objetivos de Aprendizagem (Lim: 1000)

No final desta unidade curricular, o aluno devera ser capaz de:

Compreender os conceitos relacionados com sites estaticos, sites dindmicos e desempenho na web
Identificar, analisar e aplicar métricas de desempenho para a avaliacdo de sites

Utilizar de forma adequada diferentes ferramentas e técnicas de construcao e desenvolvimento de sites
Utilizar ferramentas informaticas especificas para a criacao e desenvolvimento de conteddos dindmicos
Compreender o enquadramento tecnolégico associado as infraestruturas de comunicagédo na web
Construir documentos utilizando linguagens de programacao adequadas ao desenvolvimento web
Trabalhar com editores de HTML para construir sites web dindmicos

Utilizar folhas de estilo e modelos na composicdo de sites web, aplicando técnicas de pré-processamento
Trabalhar com uma linguagem de programacéo de servidor web

Criar e implementar sites dinamicos, aplicando boas praticas de desenvolvimento web
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Learning Outcomes of the Curricular Unit

At the end of this course unit, students should be able to:

Understand the concepts related to static sites, dynamic sites and web performance
Identify, analyze and apply performance metrics to evaluate websites

Make appropriate use of different tools and techniques for building and developing websites
Use specific IT tools to create and develop dynamic content

Understand the technological framework associated with web communication infrastructures
Build documents using programming languages suitable for web development

Work with HTML editors to build dynamic websites

Use style sheets and templates to compose websites, applying pre-processing techniques
Working with a web server programming language

Create and implement dynamic websites, applying good web development practices

Learning Outcomes of the Curricular Unit (Lim:1000)

At the end of this course unit, students should be able to:

Understand the concepts related to static sites, dynamic sites and web performance
Identify, analyze and apply performance metrics to evaluate websites

Make appropriate use of different tools and techniques for building and developing websites
Use specific IT tools to create and develop dynamic content

Understand the technological framework associated with web communication infrastructures
Build documents using programming languages suitable for web development

Work with HTML editors to build dynamic websites

Use style sheets and templates to compose websites, applying pre-processing techniques
Working with a web server programming language

Create and implement dynamic websites, applying good web development practices

Conteudos Programéticos
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1. Criar sites estaticos e sites dindmicos

Conceitos

As entidades num site dindmico

A relacao cliente/servidor

Definicdo das fontes de conteudo dindmico

Utilizacdo avancada de HTML

Utilizacdo avancada de folhas de estilo (pré-processamento)
Utilizacdo avancada SQL

Introducao as linguagens de scripting

2. Performance web

As métricas e performance web

Ferramentas de monitorizacdo e andlise de performance

Boas praticas para otimizacdo de performance

Implementacédo de performance no desenvolvimento de websites
Performance como fator de otimizacdo de SEO
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3. Introducéo ao JavaScript

A Sintaxe Basica, HTML e JavaScript
Variaveis e tipos de dados
Expressdes e operacdes

Controlo de fluxo: condicionais e ciclos
Os eventos

Os objetos

Utilizacdo avancada de JavaScript
JavaScript e as CSS

Bibliotecas de JavaScript

4. Uma linguagem no servidor

A estrutura da linguagem

A sintaxe bésica

Variaveis e tipos de dados

As principais funcdes da linguagem

Estruturas de controlo de fluxo

A integracdo do HTML com a linguagem do servidor

As fun¢des da linguagem para ligacao a uma base de dados
Manipulacao de registos

5. Concec¢ao de um projeto

Ferramentas de inteligéncia artificial para deteccéo e correcdo de erros
Analise estatica de cédigo com inteligéncia artificial

Interface interativa e gestdo de contetdos dinamicos

PROGRAMA
Atelier Web
2024-25
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

O programa esta dividido em cinco partes, e que sao:

(1) Criar sites estéaticos e dindmicos,

(2) Performance web

(3) Introducéo ao JavaScript,

(4) Uma linguagem no servidor e

(5) Concecéo de um projeto.

Na primeira parte, criar sites estaticos e dindmicos, sao trabalhados os seguintes conteudos: as entidades, a
relacdo cliente/servidor, utilizacdo avancada de HTML e do pré processamento de CSS e linguagens
scripting.

Na segunda parte, as métricas e performance web, ferramentas, implementacéo de performance, e a
otimizacéo de SEO.

Na terceira parte, o JavaScript: a sintaxe, expressdes e operacoes, controlo, 0s eventos, 0s objetos,
utilizacdo avancada.

Na quarta parte, uma linguagem no servidor, surge: linguagem no servidor, a sintaxe, as fungdes, as fungbes
para ligacdo a uma base de dados e manipulacéo de registos.

Por Gltimo na quinta parte é dado espago para a conce¢do de um projeto, onde é desenvolvida: interface
interativa e gestado de conteudos dinamicos.

Syllabus (Lim:1000)

The program is divided into five parts:

(1) Creating static and dynamic websites,

(2) Web performance

(3) Introduction to JavaScript,

(4) A language on the server and

(5) Designing a project.

In the first part, creating static and dynamic sites, the following content is covered: entities, the client/server
relationship, advanced use of HTML and pre-processing of CSS and scripting languages.

In the second part, metrics and web performance, tools, performance implementation and SEO optimization.
In the third part, JavaScript: syntax, expressions and operations, control, events, objects, advanced use.

In the fourth part, a server-side language, we look at: server-side language, syntax, functions, functions for
connecting to a database and manipulating records.

Finally, in the fifth part, space is given over to the design of a project, where the following is developed:
interactive interface and management of dynamic content.
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Esta unidade curricular proporciona aos alunos um dominio abrangente de conceitos e ferramentas
essenciais ao desenvolvimento de websites, alinhando-se com os objetivos de aprendizagem da unidade.
O estudo de linguagens de programacao para a construcdo de sites estaticos e dindmicos, bem como a
utilizacao de editores de HTML e folhas de estilo, garantem que os alunos compreendem os principios
fundamentais do desenvolvimento web. A aplicacdo de métricas de desempenho e boas praticas, aliada a
criacao de projetos reais, prepara os alunos para o contexto profissional, permitindo-lhes integrar
conhecimentos sobre desempenho, infraestruturas e tecnologias de comunicacao.

Desta forma, os contetdos programaticos abordam de forma coerente as competéncias necessarias para a
futura prética profissional dos alunos.

Demonstration of the syllabus coherence with the curricular units' learning objectives

This curricular unit provides students with a comprehensive mastery of concepts and tools essential to
website development, in line with the unit's learning objectives.

The study of programming languages for building static and dynamic websites, as well as the use of HTML
editors and and the use of HTML editors and style sheets ensure that students understand the fundamental
principles of development. The application of performance metrics and best practices, combined with the real
projects, prepares students for the professional context, allowing them to professional context, allowing them
to integrate knowledge of performance infrastructures and communication technologies.

In this way, the programmatic contents coherently address the competencies necessary for the students'
future professional practice.

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU - PROGRAMA(2024-25) 7/13



, Politécnico PROGRAMA
de Viseu Atelier Web

Educacao 2024-25

Metodologias de Ensino (Avaliacdo incluida)

A UC sera desenvolvida através de discussdes em sala de aula, apresentacao dos tépicos do programa e
realizacéo de atividades praticas. O trabalho auténomo dos alunos sera incentivado com as aulas
presenciais a funcionarem principalmente como espacos para discusséo e partilha de conhecimentos,
visando a construcéo colaborativa do saber.

Neste contexto, serd priorizada a utilizacdo de uma plataforma de gestdo da aprendizagem ao longo da
disciplina, com o objetivo de facilitar a comunicacéo e a interagéo entre professor e alunos, bem como entre
0s proprios alunos.

A, Avaliacdo em Regime Normal (100%)

Realizacdo de dois testes teorico-praticos (40%+40%), o primeiro teste € sem consulta e o0 segundo pode
ser realizada com consulta ndo digital

Realizacdo, apresentacédo e defesa de um projeto de natureza prética (20%) individual ou em grupo a definir
pelo docente

B, Avaliacdo em Regime Especial (100%)

Realizacdo de dois testes teorico-praticos (40%+40%), o primeiro teste € sem consulta e o0 segundo pode
ser realizada com consulta ndo digital

Realizacdo, apresentacédo e defesa de um projeto de natureza prética (20%) individual ou em grupo a definir
pelo docente

C, Avaliacdo por Exame, Recursos e Melhorias (100%)
Prova de natureza teorico-pratica (100%).
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Metodologias de Ensino (Avaliagado incluida; Lim:1000)

De acordo com a natureza desta UC, os contetdos e as competéncias serdo trabalhados com base numa
metodologia préatica

A, Avaliagdo em Regime Normal (100%)

Realizacdo de dois testes tedrico-praticos (40%+40%), o primeiro teste € sem consulta e o segundo pode
ser realizada com consulta n&o digital

Realizacdo, apresentacéo e defesa de um projeto de natureza préatica (20%) individual ou em grupo a definir
pelo docente

B, Avaliacdo em Regime Especial (100%)

Realizacdo de dois testes tedrico-praticos (40%+40%), o primeiro teste € sem consulta e o segundo pode
ser realizada com consulta n&o digital

Realizacdo, apresentacéo e defesa de um projeto de natureza préatica (20%) individual ou em grupo a definir
pelo docente

C, Avaliagcéo por Exame, Recursos e Melhorias (100%)
Prova de natureza teorico-prética (100%).

Teaching Methodologies (Including evaluation; Lim:1000)

According to the nature of this UC, the contents and skills will be worked on using a practical methodology

A, Assessment under Normal Regime (100%)

Carrying out two theoretical-practical tests (40%+40%), the first test is without consultation and the second
can be carried out with a non-digital consultation

Realization, presentation and defense of a practical project (20%) individually or in a group to be defined by
the teacher

B, Special Regime Assessment (100%)

Carrying out two theoretical-practical tests (40%+40%), the first test is without consultation and the second
can be carried out with a non-digital consultation

Realization, presentation and defense of a practical project (20%) individually or in a group to be defined by
the teacher

C, Assessment by Exam, Resources and Improvements (100%)
Test of a theoretical-practical nature (100%).
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Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A unidade curricular tem uma carga horaria total de 75 horas, das quais 30 horas séo dedicadas a atividades
tedricas e praticas e 45 horas a atividades praticas.

O objetivo é promover o desenvolvimento de um trabalho orientado, utilizando metodologias de
experimentacdo com ferramentas empregadas em contextos profissionais reais. Neste sentido, o aluno tera
a oportunidade, numa perspetiva essencialmente pratica, de desenvolver competéncias na utilizacdo de
diversas linguagens de programacéo para a web, culminando na apresentacéo e disponibilizagéo de
informacéo organizada de acordo com as normas de publicacdo online. Além disso, é crucial que o aluno
aprenda a conceber e delinear um projeto web.

Todo o trabalho desenvolvido nesta unidade curricular segue uma abordagem tedrico-pratica, alinhada com
0s objetivos a alcancar.

Demonstration of the coherence between the teaching methodologies and the learning outcomes

The curricular unit has a total workload of 75 hours, of which 30 hours are dedicated to theoretical and
practical activities and 45 hours to practical activities.

The aim is to promote the development of guided work, using experimentation methodologies with tools
employed in real professional contexts. In this sense, the student will have the opportunity, from an
essentially practical perspective, to develop skills in the use of various programming languages for the web,
culminating in the presentation and availability of information organized in accordance with online publishing
standards. In addition, it is crucial that students learn how to design and outline a web project.

All the work developed in this curricular unit follows a theoretical-practical approach, in line with the objectives
to be achieved.
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MILES, T. (2010) Beginning jQuery : From the Basics of jQuery to Writing your Own Plug-ins. Packt
Publishing; Primeira edicéo.

MURPHY, C.; CLARK, R.; STUDHOLME, O.; MANIAN D. (2012) Beginning HTML5 and CSS3: Next
Generation Web Standards. Apress; Primeira edic&o.

PETERSON, C. (2014) Learning Responsive Web Design: A Beginner"s Guide. O"Reilly Media; Primeira
edicao.

PILGRIM, M. (2010) HTML5: Up and Running. O"Reilly Media; Primeira edi¢do. PRABHU, A. (2015)
Beginning CSS Preprocessors: With SASS, Compass.js, and Less.js. O'Reilly Media; 1th edition
REMOALDO, P. (2011), CSS3. Lisboa: Editora FCA; Primeira edig&o.

BUTLER, T., YANK, K.(2017) PHP & MySQL.: Novice to Ninja: Get Up to Speed With PHP the Easy Way 6th
Edition

FELKE-MORRIS, T. A. (2018) Web Development and Design Foundations with HTML5. Pearson; 9th Edition

Catélogo das diversas linguagens de programacéo para a Web
http://www.w3schools.com/

http://p5js.org/

https://sass-lang.com/

http://php.net/
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Catalog of different programming languages for the Web
http://www.w3schools.com/

http://p5js.org/

https://sass-lang.com/

http://php.net/

Observacgbes

Para frequentar esta UC ndo é obrigatdrio, mas € importante ter conhecimentos basicos de HMTL, CSS e
SQL.
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Observations

To attend this UC is not mandatory, but it is important to have basic knowledge of HMTL, CSS and SQL.

Observagf6es complementares

N/A
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