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Objetivos de Aprendizagem

- Compreender a histéria e evolucdo do som ao longo do tempo e as suas aplicacfes variadas.

- Descrever o som: 0 que €, como funciona e as suas caracteristicas principais.

- Dominar conceitos e operactes fundamentais no campo do som.

- Utilizar DAWSs para editar e tratar ficheiros de som e projetos multi-pista.

- Desenvolver competéncias para criacdo, captacéo, gravacao, edicao, mistura, producéo, masterizacéo e
distribuicdo sonora.

- Compreender a comercializacdo, royalties e direitos de autor.

- Criar objetos e narrativas sonoras para diferentes fins, como tv, cinema, radio, jogos, aplicacdes
web/telemdével e instalacdes artisticas, entre outros.

Objetivos de Aprendizagem (Lim: 1000)

- Compreender a histéria e evolugcdo do som ao longo do tempo e as suas aplicacfes variadas.

- Descrever o som: 0 que €, como funciona e as suas caracteristicas principais.

- Dominar conceitos e operacdes fundamentais no campo do som.

- Utilizar DAWSs para editar e tratar ficheiros de som e projetos multi-pista.

- Desenvolver competéncias para criacdo, captacao, gravacao, edicdo, mistura, producéo, masterizacéo e
distribuicdo sonora.

- Compreender a comercializacdo, royalties e direitos de autor.

- Criar objetos e narrativas sonoras para diferentes fins, como tv, cinema, radio, jogos, aplicacdes
web/telemével e instalacdes artisticas, entre outros.

Learning Outcomes of the Curricular Unit

- Understand the history and evolution of sound over time and its various applications.

- Describe sound: what it is, how it works, and its main characteristics.

- Master fundamental concepts and operations in the field of sound.

- Use DAWSs to edit and process sound files and multi-track projects.

- Develop skills in sound creation, recording, editing, mixing, production, mastering, and distribution.

- Understand commercialization, royalties, and copyright.

- Create sound objects and narratives for various purposes, such as TV, film, radio, games, web/mobile
applications, and artistic installations, among others.
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Learning Outcomes of the Curricular Unit (Lim:1000)

- Understand the history and evolution of sound over time and its various applications.

- Describe sound: what it is, how it works, and its main characteristics.

- Master fundamental concepts and operations in the field of sound.

- Use DAWSs to edit and process sound files and multi-track projects.

- Develop skills in sound creation, recording, editing, mixing, production, mastering, and distribution.

- Understand commercialization, royalties, and copyright.

- Create sound objects and narratives for various purposes, such as TV, film, radio, games, web/mobile
applications, and artistic installations, among others.

Conteudos Programaéticos

- Historia, evolucéo e papel do som em contextos multimédia

- Anatomia do som

- Criacao e recolha sonora

- Uso de DAWSs

- Criacao e manutencéao de bibliotecas de sons

- Exportac&o de materiais sonoros para diferentes finalidades e plataformas

- Producao de objetos e narrativas sonoras para diversos contextos audio-visuais.

Conteudos Programéticos (Lim:1000)

- Historia, evolucéo e papel do som em contextos multimédia

- Anatomia do som

- Criacao e recolha sonora

- Uso de DAWSs

- Criacdo e manutencéao de bibliotecas de sons

- Exportacéo de materiais sonoros para diferentes finalidades e plataformas

- Producao de objetos e narrativas sonoras para diversos contextos audio-visuais.
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Syllabus (Lim:1000)

- History, evolution, and role of sound in multimedia contexts

- Anatomy of sound

- Sound creation and recording

- Use of DAWs

- Creation and maintenance of sound libraries

- Exporting sound materials for different purposes and platforms

- Production of sound objects and narratives for various audiovisual contexts.

Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Os contelidos programéaticos abordados nesta unidade curricular estdo de acordo com o0s objetivos tragcados,
preconizando o desenvolvimento dos diferentes contetdos de forma articulada e integrada. Na selecdo dos
conteudos, foi sustentada a pertinéncia, o rigor cientifico e a sua adequacao ao perfil de competéncias a
adquirir pelos alunos.

Demonstration of the syllabus coherence with the curricular units' learning objectives

The syllabus content covered in this curricular unit is in accordance with the objectives outlined, advocating
the development of the different contents in articulation and in an integrated way. In the selection of the
contents, the pertinence, the scientific rigor and its adequacy to the profile of competences to be acquired by
the students were underpinned.
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Educacao 2024-25

Metodologias de Ensino (Avaliacdo incluida)

A disciplina Sonorizacao Multimédia tem 60 horas de contacto e as restantes horas dedicadas ao trabalho
auténomo do discente. Pretende-se, assim, estimular o desenvolvimento das competéncias previstas no
programa. As aulas visam, sobretudo, ser um espaco de discusséo e partilha de conhecimentos tendo como
objetivo central a construcéo colaborativa de conhecimento. Pretende-se, desta forma, que o
desenvolvimento de competéncias, transversais ou especificas, ndo figuem delimitadas pelo espaco fisico
da sala de aula. Neste contexto, privilegiar-se-a a utilizacdo da plataforma de gestao de aprendizagem
moodle como forma de promover a comunicagao e a interacao entre professor e alunos e destes entre si.

Regime Normal:
Tarefas préticas propostas nas aulas (40%) | Projeto final (60% - execucéo, relatério e apresentacdo)

Regime Especial / Exame, Recurso e Melhoria:
Teste tedrico-pratico (40%) | Exercicios praticos propostos (60%)

Metodologias de Ensino (Avaliagdo incluida; Lim:1000)

A disciplina Sonorizacdo Multimédia tem 60 horas de contacto e as restantes horas dedicadas ao trabalho
auténomo do discente. Pretende-se, assim, estimular o desenvolvimento das competéncias previstas no
programa. As aulas visam, sobretudo, ser um espaco de discusséo e partilha de conhecimentos tendo como
objetivo central a construcéo colaborativa de conhecimento. Pretende-se, desta forma, que o
desenvolvimento de competéncias, transversais ou especificas, nao figuem delimitadas pelo espaco fisico
da sala de aula. Neste contexto, privilegiar-se-a a utilizacdo da plataforma de gestéo de aprendizagem
moodle como forma de promover a comunicagao e a interacdo entre professor e alunos e destes entre si.

Regime Normal:
Tarefas praticas propostas nas aulas (40%) | Projeto final (60% - execucao, relatério e apresentacdo)

Regime Especial / Exame, Recurso e Melhoria:
Teste tedrico-pratico (40%) | Exercicios praticos propostos (60%)
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Teaching Methodologies (Including evaluation; Lim:1000)

The Multimedia Sound Design course consists of 60 contact hours, with the remaining hours dedicated to the
student's independent work. The aim is to stimulate the development of the skills outlined in the program. The
classes are primarily designed to be a space for discussion and knowledge sharing, with the central objective
of collaborative knowledge construction. This approach aims to ensure that the development of skills,
whether transversal or specific, is not confined to the physical classroom. In this context, the Moodle learning
management platform will be prioritized as a means to promote communication and interaction between the
professor and students, as well as among the students themselves.

Normal Evaluation¢: Practical tasks proposed in class (40%) | Final project (60% - execution, report, and
presentation)

Special Evaluation / Exam: Theoretical-practical test (40%) | Proposed practical exercises (60%)

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A unidade curricular assenta nos pressupostos de aprendizagem inerentes ao Processo de Bolonha,
pressupondo metodologias de ensino interativas. Diferentes metodologias de ensino serdo utilizadas para
promover a capacidade dos alunos para compreender e resolver problemas, bem como para integrar e
mobilizar conhecimentos em diferentes contextos.

Demonstration of the coherence between the teaching methodologies and the learning outcomes

The curricular unit is based on the learning presuppositions inherent in the Bologna Process, presupposing
interactive teaching methodologies. Different teaching methodologies will be used to promote students' ability
to understand and solve problems, as well as the ability to integrate and mobilize knowledge in different
contexts
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Observacbes

«Observacoes»
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Observations

«Observations»

Observagf6es complementares
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