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Educacéo 2024-25

Objetivos de Aprendizagem

Pretende-se que, no final do semestre, 0s alunos sejam capazes de:
- Conhecer e saber usar com proficiéncia as linguagens especificas do desenho;

- Aplicar de forma eficaz e expressiva diferentes meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na
criacdo de composicOes originais, na concec¢do de espacos e personagens e na concecéo de narrativas
visuais;

- Pesquisar, selecionar e organizar informacédo em funcéo das necessidades e aplicar solucdes
visuais/graficas diferenciadas na resolugéo de situa¢gdes/problema;

- Criar narrativas baseadas na imagem e/ou na simbiose entre texto e imagem;
- Apurar a sensibilidade estética e criativa;

- Desenvolver o sentido critico, a capacidade de trabalho autbnomo e sentido de responsabilidade nas
decisbes tomadas aquando a concecéo do trabalho;

- Ter uma percecdao integrada do conhecimento tedrico-pratico adquirido com as necessidades de formacéo
profissional futura.
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Objetivos de Aprendizagem (Lim: 1000)

Pretende-se que, no final do semestre, 0s alunos sejam capazes de:
- Conhecer e saber usar com proficiéncia as linguagens especificas do desenho;

- Aplicar de forma eficaz e expressiva diferentes meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na
criacdo de composicOes originais, na concec¢do de espacos e personagens e na concecéo de narrativas
visuais;

- Pesquisar, selecionar e organizar informacédo em funcéo das necessidades e aplicar solucdes
visuais/graficas diferenciadas na resolugéo de situa¢gdes/problema;

- Criar narrativas baseadas na imagem e/ou na simbiose entre texto e imagem;
- Apurar a sensibilidade estética e criativa;

- Desenvolver o sentido critico, a capacidade de trabalho autbnomo e sentido de responsabilidade nas
decisbes tomadas aquando da concecéo do trabalho;

- Ter uma percecdao integrada do conhecimento tedrico-pratico adquirido com as necessidades de formacéo
profissional futura.
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Learning Outcomes of the Curricular Unit

At the end of the semester, students are expected to be able to:
- Know and know how to use specific drawing languages proficiently;

- Apply effectively and expressively different ways and techniques as they register the observed forms and /
or in the creation of original compositions, the design of spaces and characters and in the creation of visual
narratives;

- Search, select and organize information according to their needs and apply different visual / graphic
solutions to solve situations / problems;

- Create narratives based on the image and / or the symbiosis between text and image;
- Ascertain aesthetic and creative sensitivity;

- Develop a critical sense, the ability to work autonomously and a sense of responsibility in the decisions
taken when creating their projects;

- Have an integrated perception of the theoretical and practical knowledge acquired having in mind their
future professional needs.
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Learning Outcomes of the Curricular Unit (Lim:1000)

At the end of the semester, students are expected to be able to:
- Know and know how to use specific drawing languages ¢ ¢ proficiently;

- Apply effectively and expressively different ways and techniques as they register the observed forms and /
or in the creation of original compositions, the design of spaces and characters and in the creation of visual
narratives;

- Search, select and organize information according to their needs and apply different visual / graphic
solutions to solve situations / problems;

- Create narratives based on the image and / or the symbiosis between text and image;
- Ascertain aesthetic and creative sensitivity;

- Develop a critical sense, the ability to work autonomously and a sense of responsibility in the decisions
taken when creating their projects;

- Have an integrated perception of the theoretical and practical knowledge acquired having in mind their
future professional needs.
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Conteudos Programaticos

1. O Cartoon

2. A Banda Desenhada

2.1. Imagem e Narrativa

2.2. Historia e analise critica da BD

2.3. Linguagens especificas da BD

3. Formas de representacao

3.1. Concecao de espacgos e personagens

3.2. Representacdo sequencial

3.3. Estruturag&o narrativa em termos de composicao visual
3.4. Tipografia na BD

4. Os meios/ técnicas e as suas qualidades expressivas

4.1 Integracdo dos elementos estruturais da linguagem plastica e as suas capacidades expressivas de
acordo com os materiais e as técnicas

4.2 Utilizacdo das potencialidades expressivas dos elementos estruturais da linguagem plastica na
narratividade

4.3 Adequacdao dos suportes as técnicas a utilizar

4.4. Fanzine; DIY Do it yourself
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Educacéo 2024-25

Conteudos Programaticos (Lim:1000)

1. O Cartoon

2. A Banda Desenhada

2.1. Imagem e Narrativa

2.2. Historia e analise critica da BD

2.3. Linguagens especificas da BD

3. Formas de representacao

3.1. Concecao de espacgos e personagens

3.2. Representacdo sequencial

3.3. Estruturag&o narrativa em termos de composicao visual
3.4. Tipografia na BD

4. Os meios/ técnicas e as suas qualidades expressivas

4.1 Integracdo dos elementos estruturais da linguagem plastica e as suas capacidades expressivas de
acordo com os materiais e as técnicas

4.2 Utilizacdo das potencialidades expressivas dos elementos estruturais da linguagem plastica na
narratividade

4.3 Adequacdao dos suportes as técnicas a utilizar

4.4. Fanzine; DIY Do it yourself
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Syllabus (Lim:1000)

1. The Cartoon

2. Comics

2.1. Image and Narrative

2.2. History and critical analysis of Comics
2.3. Comics specific languages

3. Ways of representation

3.1. Design of spaces and characters

3.2. Sequential representation

3.3. Narrative structuring in terms of visual composition
3.4. Typography for comics

4. Techniques and their expressive qualities

4.1 Integration of the structural elements of the drawing language and its expressive capabilities according to
the materials and techniques

4.2 Use of the expressive potential of the structural elements of drawing language in narrativity
4.3 Suitability of chosen supports

4.4. Fanzine; DIY Do it yourself
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2024-25

Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Tendo em consideracdo que os objetivos da UC se prendem com a aquisicdo de conhecimentos nas areas
tematicas da banda desenhada, os contetdos servem para garantir o sucesso da aprendizagem. Aliar
conceitos tedricos aos conceitos praticos/técnicos, permitem ndo s6 o desenvolvimento de competéncias
técnicas, mas também o desenvolvimento do espirito critico e conceptual em torno destas areas.

Demonstration of the syllabus coherence with the curricular units' learning objectives

Bearing in mind that the objectives of the UC are related to the acquisition of knowledge in the thematic areas
of comics, the contents serve to guarantee the success of learning. Combining theoretical concepts with
practical / technical concepts, allow not only the development of technical skills, but also the development of
a critical and conceptual spirit around these areas.

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU - PROGRAMA(2024-25) 9/14



‘ , Politécnico PROGRAMA
de Viseu Desenho IV (Banda Desenhada)
Educacéo 2024-25

Metodologias de Ensino (Avaliacdo incluida)

Nesta unidade curricular tedrico-pratica pretende-se desenvolver um processo de ensino/aprendizagem
integrador das duas componentes, através da incorporacéo dos contetdos tedricos na concec¢do dos
trabalhos préticos. Os tipos de aprendizagem que prevalecerdo nestas aulas serdo a aprendizagem por
descoberta, assim o aluno deve investigar autonomamente e promover a construgéo da sua aprendizagem
de forma interveniente; e a aprendizagem experiencial, sendo privilegiado um processo de trabalho baseado
na metodologia projetual.

Elementos a avaliar:
- Cartoon: 25%

- 12 fase da BD: 20%
- 22 fase da BD: 20%
- 32 fase da BD: 35%

Estudantes com direito a condi¢des especiais de frequéncia e avaliacdo devem contactar a docente, para
estabelecer um contrato de avaliagéo, de acordo com o regulamento de Frequéncia e Avaliacdo da ESEV.

Sera permitida a avaliagdo por exame a esta unidade curricular, em qualquer das épocas previstas no
calendario escolar. Esta implicard a entrega, no momento da prova, de um portfélio realizado nos moldes
especificados ao longo semestre nos enunciados dos projetos, que tera a ponderacéo de 50% na
classificacéo final do exame, sendo que o0s restantes 50% seréo aferidos numa prova presencial de desenho
de acordo com os conteldos e as competéncias mencionadas no programa.

Os alunos que frequentaram a UC, efetuaram e entregaram trabalho, podem optar por entregar no momento
do exame:

1) um portfélio que inclua apenas projetos em falta e/ou melhoria a projetos entregues durante o semestre,
sendo considerados para efeitos de avaliacdo sumativa final do portfélio os resultados obtidos em anteriores
momentos de avaliacao que fardo média com os trabalhos entregues no momento do exame; neste caso
indicar na folha de rosto do portfélio opcao 1;

2) um portfélio que inclua a totalidade dos trabalhos a realizar durante o semestre, ndo submetendo a
avaliacao nenhum dos trabalhos anteriormente entregues; neste caso indicar na folha de rosto do portfélio
opcao 2.
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Metodologias de Ensino (Avaliagado incluida; Lim:1000)

Nesta unidade curricular tedrico-pratica pretende-se desenvolver um processo de ensino/aprendizagem
integrador das duas componentes, através da incorporacéo dos contetdos tedricos na concec¢do dos
trabalhos préticos. Os tipos de aprendizagem que prevalecerdo nestas aulas serdo a aprendizagem por
descoberta, assim o aluno deve investigar autonomamente e promover a construgéo da sua aprendizagem
de forma interveniente; e a aprendizagem experiencial, sendo privilegiado um processo de trabalho baseado
na metodologia projetual.

Elementos a avaliar:
- Cartoon: 25%

- 12 fase da BD: 20%
- 22 fase da BD: 20%
- 32 fase da BD: 35%

Estudantes com direito a condi¢des especiais de frequéncia e avaliacdo devem contactar a docente, para
estabelecer um contrato de avaliagéo, de acordo com o regulamento de Frequéncia e Avaliacdo da ESEV.

A UC esté sujeita a avaliacao por exame, respeitando o regulamento de Frequéncia e Avaliacao da ESEV.
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PROGRAMA
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2024-25

Teaching Methodologies (Including evaluation; Lim:1000)

This theoretical-practical curricular unit aims to develop a teaching / learning process that integrates the two
components, through the incorporation of theoretical content in the design of practical work.

The types of learning that will prevail in these classes will be learning by discovery, so the student must
investigate independently and promote the construction of his learning in an intervening way; and experiential
learning, with a privileged work process based on the design methodology.

Continuous Assessment:
- Cartoon: 25%

- 1st phase: 20%
- 2nd phase: 20%

- 3rd phase: 35%

Students with access to special attendance and assessment conditions must contact the teacher to establish
an assessment contract, in accordance with the ESEV Attendance and Assessment regulations.

The UC is subject to assessment by exam, respecting the ESEV Frequency and Assessment regulations.

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Sabendo que a UC pretende que os discentes recolham conhecimentos tedricos e praticos no ambito da
Banda Desenhada, para posterior aplicacéo pratica em todo o conjunto de tarefas concretas, a metodologia
desenhada prop6e-se como coerente para alcancar esses mesmos objetivos. Se por um lado os alunos séo
dotados com os saberes tedricos e praticos que lhes vao permitir desenvolver tarefas como elaboracéo de
projetos em banda desenhada, por outro lado os discentes sdo sensibilizados para a importancia da analise
e discussao dos varios exemplos demonstrados em aula, desenvolvendo, desta forma, o seu espirito critico.
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Demonstration of the coherence between the teaching methodologies and the learning outcomes

It is intended that students collect theoretical and practical knowledge in the context of Comics, for later
practical application in a whole set of specific tasks. The methodology designed is proposed as coherent to
achieve these same objectives. If, on the one hand, students are endowed with theoretical and practical
knowledge that will allow them to develop tasks such as drawing up cartoons and comics, on the other hand,
students are made aware of the importance of analyzing and discussing the various examples demonstrated
in class, developing, thus, their critical spirit.
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Observagfes complementares
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