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Objetivos de Aprendizagem

Reconhecer a especificidade das areas disciplinares que envolvem trabalho de projeto e sua materializacdo
através da linguagem visual;

Desenvolver uma cultura visual sélida no que respeita ao Design de Comunicacao;

Conhecer e saber utilizar a metodologia do design adaptando-a de modo a gerir o0 (Seu) processo;
Identificar qualidades das formas no ambito de uma linguagem visual;

Conhecer os principios elementares da tipografia incluindo a terminologia especifica que lhe esta associada
e ser capaz de os aplicar;

Desenvolver capacidades de desenhar formas sintéticas e expressivas (aplicaveis a pictogramas, icones e
simbolos);

Conhecer procedimentos especificos relativos as fases de concecao e implantacao de uma identidade
visual,

Adotar uma atitude mobilizadora da criatividade;

Conhecer e saber usar com proficiéncia linguagens expressivas, meios e técnicas na materializacao das
suas ideias, considerando quer as linguagens do desenho e/ou da pintura quer o software de desenho

vetorial.
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Objetivos de Aprendizagem (Lim: 1000)

Reconhecer a especificidade das areas disciplinares que envolvem trabalho de projeto e sua materializacdo
através da linguagem visual;

Desenvolver uma cultura visual sélida no que respeita ao Design de Comunicacao;

Conhecer e saber utilizar a metodologia do design adaptando-a de modo a gerir o0 (Seu) processo;
Identificar qualidades das formas no ambito de uma linguagem visual;

Conhecer os principios elementares da tipografia incluindo a terminologia especifica que lhe esta associada
e ser capaz de os aplicar;

Desenvolver capacidades de desenhar formas sintéticas e expressivas (aplicaveis a pictogramas, icones e
simbolos);

Conhecer procedimentos especificos relativos as fases de concecao e implantacao de uma identidade
visual,

Adotar uma atitude mobilizadora da criatividade;

Conhecer e saber usar com proficiéncia linguagens expressivas, meios e técnicas na materializacao das
suas ideias, considerando quer as linguagens do desenho e/ou da pintura quer o software de desenho

vetorial.
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Learning Outcomes of the Curricular Unit

Recognize the specificity of the disciplinary areas that involve project work and its materialization through
visual language;

Develop a solid visual culture concerning Communication Design;

Know and know how to use the design methodology, adapting it in order to manage (your) process;
Identify qualities of shapes within the scope of a visual language;

Know the elementary principles of typography, including the specific terminology associated with it, and be
able to apply them;

Develop abilities to draw synthetic and expressive shapes (applicable to pictograms, icons, and symbols);
Know specific procedures relating to the design and implementation phases of a visual identity;

Adopt an attitude that mobilizes creativity;

Know how to proficiently use expressive languages, means, and techniques in materializing ideas,

considering both drawing and painting languages and vector drawing software.
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Learning Outcomes of the Curricular Unit (Lim:1000)

Recognize the specificity of the disciplinary areas that involve project work and its materialization through
visual language;

Develop a solid visual culture concerning Communication Design;

Know and know how to use the design methodology, adapting it in order to manage (your) process;
Identify qualities of shapes within the scope of a visual language;

Know the elementary principles of typography, including the specific terminology associated with it, and be
able to apply them;

Develop abilities to draw synthetic and expressive shapes (applicable to pictograms, icons, and symbols);
Know specific procedures relating to the design and implementation phases of a visual identity;

Adopt an attitude that mobilizes creativity;

Know how to proficiently use expressive languages, means, and techniques in materializing ideas,

considering both drawing and painting languages and vector drawing software.
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Conteudos Programéticos

1. O que é Design?

Génese do design de comunicacao

Conceito(s) de Design

Dominios de atuacao no ambito do design de comunicacdo

a) contexto organizacional

b) projetos exploratérios, de ambito social e ou de investigacao

c) designer autor
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2. Metodologia do Design

Metodologia especifica da disciplina

Contributo da Metodologia para a autonomia do designer
3. Design uma linguagem visual

Cultura Visual/ vocabulario grafico

Pictogramas

Simbolo e log6tipo

Desenho de formas sintéticas

Criacdo controlada da forma

a) Grelhas construtivas

b) Coeréncia formal, niveis de semelhanca e concordancias
c) Expressividade e rigor do tracado

Formas em movimento ( motion graphics)

4. Tipografia

A forma das letras

Terminologia especifica e critérios de selecéo de tipos
Utilizac&o de tipos de letra e direitos de autor

5. Questdes técnicas

Suportes, cor e processos de impressao

6. Design de comunicacao / pratica

Projetos exploratérios (analise de exemplos, sistematizacao, praticas de investigacao)

O projeto de design
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Criagéo, avaliagdo de alternativas, maqueta e finalizagéo

PROGRAMA
Design de Comunicacéo |
2024-25

Conteudos Programéticos (Lim:1000)

1. O que é Design?

Génese do design de comunicacao

Conceito(s) de Design

Dominios de atuacao

a) contexto organizacional

b) projetos exploratérios, de ambito social e ou de investigacao
c) designer autor

2. Metodologia do Design

Metodologia especifica da disciplina

Contributo da Metodologia para a autonomia do designer

3. Design uma linguagem visual

Cultura Visual/ vocabulario grafico

Pictogramas

Simbolo e log6tipo

Desenho de formas sintéticas

Criacdo controlada da forma

a) Grelhas construtivas

b) Coeréncia formal, niveis de semelhanca e concordancias

c) Expressividade e rigor do tracado
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Formas em movimento (motion graphics)

4. Tipografia

A forma das letras

Terminologia especifica

Utilizacao de tipos de letra e direitos de autor

5. Questdes técnicas

Suportes, cor e processos de impressao

6. Design de comunicacéo / pratica

Projetos exploratérios (analise de exemplos, sistematizacao, praticas de investigacao)
O projeto de design

Criacdo, avaliacdo de alternativas, maqueta e finalizacao

Syllabus (Lim:1000)

1. What is Design?

Genesis of communication design

Design concept(s)

Areas of activity within the scope of communication design

2. Design Methodology

Discipline-specific methodology

Contribution of the methodology to the autonomy of the designer
3. Design a visual language

Visual Culture/ graphic vocabulary
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Pictograms

Symbol and logo

Drawing synthetic shapes

Controlled shape creation

a) Constructive grids

b) Formal coherence, levels of similarity and agreements
c) Expressiveness and rigour of the layout

Moving shapes (motion graphics)

4. Typography

The shape of the letters

Specific terminology and type selection criteria

Use of fonts and copyright

5. Technical issues

Supports colour, and printing processes

6. Communication Design/Practice

Exploratory projects (analysis of examples, systematization, research practices)
The design project

Creation, evaluation of alternatives, model, and finalization

2024-25
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A unidade curricular Design de Comunicacéo | pretende contribuir para um entendimento do design
enquanto area de conhecimento e enquanto area profissional, bem como para uma familiarizacdo do aluno
com a metodologia de projeto, pelo que os pontos 1 e 2 do programa dizem respeito a conceitos e
delimitacdo do Design bem como a metodologia especifica da disciplina. Ao nivel do trabalho de projeto
pretende-se que os alunos aprofundem a sua cultura visual e adquiram um entendimento do poder de
sintese da imagem no ambito do Design. Nesse sentido 0os pontos seguintes do programa incidem em
guestdes da linguagem visual, na diferenciagéo entre pictogramas e simbolos, nas questdes técnicas ao
nivel do desenho e em questbes basicas de tipografia, abordando-se ainda algumas questdes relacionadas

com a producgéo e implementacao deste tipo de projetos.

Demonstration of the syllabus coherence with the curricular units' learning objectives

This curricular unity intends to promote an understanding of design as a field of knowledge and as a
professional area, also contributing to the familiarization of the student with the design methodology;
therefore, points 1 and 2 of the syllabus refer to the Design concepts extent of the area, and specific
methodology. Concerning design project development, it is intended that students acquire an understanding
of the power of synthesis of some images, and in this context, students understand the notion of pictogram
and the notion of Visual Identity (symbol and logo). Consequently, the following points of the syllabus concern
issues of visual language, the difference between pictograms and symbols, technical issues regarding
drawing, and basic questions of typography, also covering some issues related to the production and

implementation of this sort of project.

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU - PROGRAMA(2024-25) 10/21



, Politécnico | PROGRAMA
de Viseu Design de Comunicac&o |

Educacao 2024-25

Metodologias de Ensino (Avaliacdo incluida)

A metodologia procura abarcar as melhores praticas na area do Design incluindo investigacéo, concecao e
materializacéo de ideias demonstracdo/apresentacao, analise, reflexdo e critica. A exploracao do programa
pressup8e uma complementaridade entre: discussao de conceitos, debate e analise de exemplos em
correlagéo com projetos em curso (atividades sustentadas por investigacao e producdo de argumentos
através da linguagem visual, oral ou escrita); exercicios praticos e/ou projetos de curta duracéo (exercicios
de curta duracao cujo objectivo sera o desenvolvimento de competéncias necessarias para a realizacdo dos
projetos de design); desenvolvimento de projetos de design de comunicacao (0s projetos a desenvolver
serdo selecionados tendo em atengdo o eventual envolvimento em concursos ou outras iniciativas que
contribuam para uma aproximacao a pratica profissional).

Considerando as caracteristicas desta unidade curricular, as metodologias de ensino valorizam
especialmente a aprendizagem pela préatica em articulagdo com o seu enquadramento tedrico e critico. No
decurso de cada projeto o processo € acompanhado, efetuando os alunos entrega do trabalho realizado aula
a aula. Essas evidéncias, demonstrativas do desenvolvimento conceptual, das alternativas exploradas e das
opcOes de concretizagdo, sdo submetidas a uma logica de reflexao/acéo, sendo avaliadas em documento
partilhado com os alunos. Decorrem ainda, ao longo do semestre, momentos de apresentacao de propostas
projetuais a turma, devendo os estudantes comunicar e justificar as suas ideais com base em investigacao
efetuada no ambito da teoria e histéria do design. Os estudantes podem expor 0s seus argumentos através
da linguagem visual, oral ou escrita (conforme o solicitado), criando-se oportunidade de criticar, avaliar e
melhorar as solucdes projetuais apresentadas através da interacédo e colaboracdo com 0s seus pares e
docente. Pretende-se assim contribuir para o desenvolvimento da cultura visual, do sentido critico, bem

como da capacidade de apresentar e defender projetos, essencial em contexto profissional. Desta forma a
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avaliacao continua faz parte integrante da metodologia e constitui-se como instrumento fundamental para a
real aquisicdo de competéncias.

Avaliagcédo

I. Elementos de avaliacdo e sua ponderacao na nota final :

a. 0 conjunto dos exercicios praticos 10 %;

b. os projetos de design de comunicacgéo (2 a 4 dependendo do grau de complexidade) 70 %;

c. debates antecedidos de leituras recomendadas, reflexdes e/ou criticas relativas a cada um dos projetos
em curso, sustentadas em investigacdo direcionada para a teoria e histéria do design (a elaborar conforme
enunciado podendo este orientar cada estudante para uma reflexao sobre o seu trabalho ou sobre o trabalho
de um dos seus pares) 20%.

1. Explicitacdo da avaliacao :

1. Com base na metodologia learning by doing e concomitante procedimento de reflexao-acao atras
explicitados, a avaliacdo contempla o processo e o produto final, i.e. avaliacdo continua, ndo sendo
coadunavel com a realizacao de provas de exame (pelo que nao se permite a transicao por intermédio de
exame).

2. Os discentes tém oportunidade de efetuar melhoria de classificacéo, de acordo com o ponto 7 do artigo 21
do Regulamento Pedagdgico de Frequéncia e Avaliacdo da ESEV, no ano subsequente a realizacao da
unidade curricular. O aluno que pretenda melhoria de nota tera de:

a). informar a docente no inicio do semestre de funcionamento da unidade curricular;

b). voltar a apresentar todos os projetos que desenvolveu durante o semestre em que frequentou Design de
Comunicacao Il introduzindo alterac6es em conformidade com as indicacGes da docente;

c). realizar um novo projeto cujo enunciado lhe sera facultado pela docente.
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Mais se informa que a melhoria de classificacédo implica inscricdo nos servicos académicos nos moldes e
prazos estipulados.

Elementos de avaliagcdo em Regime Continuo (artigo 17° do Regulamento Pedagdégico 3. de Frequéncia e
Avaliacdo da ESEV) e a respetiva ponderacgéo para atribuicdo de uma nota final:

a) o conjunto de exercicios praticos desenvolvidos com base nos enunciados apresentados, implicando por
isso a adogdo da metodologia indicada e o cumprimento dos prazos para realizacao das atividades 10 %;
b) os projetos de design de comunicacao desenvolvidos (2 a 4 dependendo do grau de complexidade)
relativamente aos quais havera, no final de cada aula, entregas relativas ao desenvolvimento do processo de
trabalho, sendo depois apresentados e defendidos em aulas marcadas para o efeito 70%; de notar que a
nao apresentacao/entrega de um trabalho na aula calendarizada para o efeito, sem justificacéo, invalida a
sua aceitacao para avaliacao;

c) debates antecedidos de leituras recomendadas, reflexdes e/ou criticas relativas a cada um dos projetos
em curso, sustentadas em investigacao direcionada para a teoria e historia do design (a elaborar conforme
enunciado, podendo este orientar cada estudante para uma reflexao sobre o seu trabalho ou sobre o
trabalho de um dos seus pares) 20%.

4. Elementos de avaliacdo em Regime Especial (artigo 18° do Regulamento Pedagdgico de Frequéncia e
Avaliacdo da ESEV) e a respetiva ponderacéo para atribuicdo de uma nota final:

a) o conjunto de exercicios praticos desenvolvidos com base nos enunciados apresentados, implicando por
isso a adocao da metodologia indicada e o cumprimento dos prazos para realizacdo das atividades
alargados até as 23:55 do dia subsequente ao estabelecido para os alunos em regime normal 10 %;

b) os projetos de design de comunicacao desenvolvidos (2 a 4 dependendo do grau de complexidade),

relativamente aos quais havera entregas relativas ao desenvolvimento do processo de trabalho, até as 23:55
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do dia subsequente a cada aula, sendo depois apresentados e defendidos em aulas marcadas para o efeito
70%; de notar que a ndo apresentacdo/entrega de um trabalho na aula calendarizada para o efeito, sem
justificagdo, invalida a sua aceitagcéo para avaliacao. Considerando que, no ambito do design, o
acompanhamento do desenvolvimento do processo criativo € determinante para a aquisicdo de
competéncias, 0s alunos em Regime Especial deverao articular com a docente, no inicio do semestre, a
possibilidade de presenca em parte das aulas e/ou horas de apoio. Caso os alunos em Regime Especial de
avaliacao ndo efetuem as entregas relativas ao desenvolvimento do processo de trabalho (aula a aula),
tendo para tal motivo valido, ficardo obrigados a apresentar relatérios comprovativos do desenvolvimento do
referido processo criativo e a reunir com a docente, ao longo do semestre, com vista a partilhar o processo
de trabalho, utilizando para tal as horas de apoio.

c) debates antecedidos de leituras recomendadas, reflexdes e/ou criticas relativas a cada um dos projetos
em curso, sustentadas em investigacao direcionada para a teoria e historia do design (a elaborar conforme
enunciado, podendo este orientar cada estudante para uma reflexao sobre o seu trabalho ou sobre o

trabalho de um dos seus pares) 20%.
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Metodologias de Ensino (Avaliagado incluida; Lim:1000)

A metodologia procura abarcar as melhores praticas na area do Design incluindo investigacdo, concecéo e
materializacédo de ideias demonstracao/apresentacéo, anélise, reflexdo e critica.

A exploracdo do programa pressupde uma complementaridade entre: discussédo de conceitos, debate e
analise de exemplos em correlacdo com projetos em curso - atividades sustentadas por investigacéo e
producado de argumentos através da linguagem visual, oral ou escrita; exercicios praticos e/ou projetos de
curta duracdo; desenvolvimento de projetos de design de comunicacao - 0s projetos a desenvolver serdo
selecionados tendo em atencgéo o eventual envolvimento em iniciativas que contribuam para uma
aproximacao a pratica profissional.

Avaliacéo

a) exercicios praticos 10 %;

b) projetos de design (2 a 4 dependendo do grau de complexidade) 70 %;

c¢) debates antecedidos de leituras; reflexdes criticas relativas a projetos em curso, sustentadas em

investigacao relativa a teoria e historia do design 20%.
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Teaching Methodologies (Including evaluation; Lim:1000)

The methodology seeks to encompass best practices in Design, including research, conception and
materialization of ideas, demonstration/presentation, analysis, reflection, and criticism.

The exploration of the program presupposes a complementarity between discussion of concepts, debate and
analysis of examples in correlation with ongoing projects - activities supported by investigation and
production of arguments through visual, oral or written language; practical exercises and/or short projects;
development of communication design projects - the projects will be selected taking into account possible
involvement in initiatives that contribute to an approach to professional practice.

Assessment

a) practical exercises 10%;

b) design projects (2 to 4 depending on the degree of complexity) 70%;

c) debates preceded by readings; critical reflections on ongoing projects, supported by research into the

theory and history of Design 20%.
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Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

As metodologias de ensino sao diversificadas, incluindo investigacdo discusséo e reflexdo, analise de
exemplos, exercicios praticos e desenvolvimento de projetos. Assim sendo, havera debate antecedido de
leituras recomendadas, reflexdo sobre os projetos em curso apoiada em investigacdo, seguida de breves
exposic¢des tedricas de sintese, apoiadas em imagem, de forma a contextualizar e justificar solucdes
conceptuais e técnicas adotadas, contribuindo para a consecucao de diversos objetivos de aprendizagem,
permitindo, nomeadamente: 1) a discussao de conceitos e limites da area disciplinar; 2) o entendimento da
metodologia do design e do seu valor no @mbito do trabalho de projeto; 3) a aquisicdo de uma cultura visual
sélida na area do design de comunicacao; 4) adquirir conhecimentos relativos a técnicas de finalizacdo dos
projetos para reproducgdo/publicacao. Para além destes momentos, direcionados a um entendimento do
Design enquanto area disciplinar/profissdo e, considerando as caracteristicas desta unidade curricular, as
metodologias de ensino valorizam essencialmente a aprendizagem pela pratica, nomeadamente através da
resposta a exercicios que incidem na problematica do desenho (do registo do real a forma sintese) e do
desenvolvimento de projetos de design. Tais atividades permitem aos alunos: 1) expandir as suas
capacidades criativas, a capacidade de investigar e de definir conceitos préprios; 2) apropriarem-se da
metodologia especifica da disciplina como uma ferramenta ao servico do processo de design; 3) mobilizar os
conhecimentos tedricos e técnicos expostos, consolidando e aprofundando competéncias especificas ao

nivel da capacidade de criar pictogramas, simbolo e log6tipos.
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Demonstration of the coherence between the teaching methodologies and the learning outcomes

Teaching methodologies are diverse, including investigation, discussion and reflection, analysis of examples,
practical exercises and project development. Therefore, there will be a debate preceded by recommended
readings, reflection on ongoing projects supported by research, followed by brief synthetic theoretical
expositions, supported by images, to contextualize and justify adopted conceptual and technical solutions,
contributing to the achievement of several learning objectives, allowing, in particular: 1) the discussion of
concepts and limits of the disciplinary area; 2)understanding the design methodology and its value within the
scope of project work; 3)the acquisition of a solid visual culture in the area of communication design 4)
acquire knowledge regarding techniques for finalizing projects for reproduction/publication. In addition to
these moments, aimed at an understanding of Design as a disciplinary area/profession and, considering the
characteristics of this curricular unit, teaching methodologies essentially value learning through practice,
namely through responding to exercises that focus on the issue of drawing (from registration of reality in
synthetic form) and the development of design projects. Such activities allow students to a) expand their
creative abilities, the ability to investigate and define their concepts; b) appropriate the specific methodology
of the discipline as a tool at the service of the design process; c)mobilize the theoretical and technical

knowledge exposed, consolidating and deepening specific skills to create pictograms, symbols and logos.

Bibliografia / Bibliography

Bibliografia (a acrescentar a essencial indicada no campo seguinte) :

Airey (2010) Logo Design Love: a guide to creating iconic brand identities. Berkeley: New Riders

Armstrong, H. (Ed.). (2009). Graphic Design Theory, readings from the field. New York: Princeton
Architectural
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