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Educacao 2024-25

Objetivos de Aprendizagem

Refletir sobre a area de estudo da Cibercultura bem como conhecer conceitos, teorias e modelos relevantes.
Desenvolver uma andlise global e critica sobre as questées da Cibercultura.

Reconhecer as caracteristicas da Sociedade da Informacao e saber agir perante as novas praticas
comunicacionais e as novas rela¢gfes sociais eletrénicas.

Analisar as metamorfoses do Eu desencadeadas pela virtualizag&o do corpo.

Refletir sobre a nova socializacdo em rede, sobre as questdes relacionadas com a utilizagéo das redes
sociais e com as novas formas de sociabilidade.

Compreender as varias alteracfes da cidade e do territério na era digital.

Analisar o conceito de democracia digital e compreender a acdo dos movimentos sociais e politicos
emergentes e as novas formas de participagédo dos cidadaos.

Refletir sobre os conceitos de inteligéncias coletiva e conectiva.
Analisar e compreender as configuracées dos novos saberes como 0 e-learning e as universidades virtuais.

Compreender a abrangéncia da Arte.
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Objetivos de Aprendizagem (Lim: 1000)

Refletir sobre a area de estudo da Cibercultura bem como conhecer conceitos, teorias e modelos relevantes.
Desenvolver uma andlise global e critica sobre as questées da Cibercultura.

Reconhecer as caracteristicas da Sociedade da Informacao e saber agir perante as novas praticas
comunicacionais e as novas rela¢gfes sociais eletrénicas.

Analisar as metamorfoses do Eu desencadeadas pela virtualizag&o do corpo.

Refletir sobre a nova socializacdo em rede, sobre as questdes relacionadas com a utilizagéo das redes
sociais e com as novas formas de sociabilidade.

Compreender as varias alteracfes da cidade e do territério na era digital.

Analisar o conceito de democracia digital e compreender a acdo dos movimentos sociais e politicos
emergentes e as novas formas de participagédo dos cidadaos.

Refletir sobre os conceitos de inteligéncias coletiva e conectiva.
Analisar e compreender as configuracées dos novos saberes como 0 e-learning e as universidades virtuais.

Compreender a abrangéncia da Arte.
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Learning Outcomes of the Curricular Unit

Reflect on the study area of Cyberculture as well as learn about relevant concepts, theories and models.
Develop a global and critical analysis of the issues of Cyberculture.

Recognize the characteristics of the Information Society and know how to act towards the new
communicational practices and the new electronic social relations.

Analyze the metamorphosis of the self triggered by the virtualization of the body.

Reflect on the new network socialization, on issues related to the use of social networks and the new forms of
sociability.

Understand the various changes in the city and the territory in the digital age.

Analyze the concept of digital democracy and understand the action of emerging social and political
movements and new forms of citizen participation.

Reflect on the concepts of collective and connective intelligences.

Analyze and understand the configurations of new knowledges such as e-learning and virtual universities.
Understand the scope of Art.

Learning Outcomes of the Curricular Unit (Lim:1000)

Reflect on the study area of Cyberculture as well as learn about relevant concepts, theories and models.
Develop a global and critical analysis of the issues of Cyberculture.

Recognize the characteristics of the Information Society and know how to act towards the new
communicational practices and the new electronic social relations.

Analyze the metamorphosis of the self triggered by the virtualization of the body.

Reflect on the new network socialization, on issues related to the use of social networks and the new forms of
sociability.

Understand the various changes in the city and the territory in the digital age.

Analyze the concept of digital democracy and understand the action of emerging social and political
movements and new forms of citizen participation.

Reflect on the concepts of collective and connective intelligences.

Analyze and understand the configurations of new knowledges such as e-learning and virtual universities.
Understand the scope of Art.

Conteudos Programéticos
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1. Introducéo a questdo da Cibercultura
Contexto historico

Seguranga e controlo

2. Astecnologias digitais e as novas formas de sociabilidade
Comunidades virtuais ? Neotribalismo

Redes sociais

3. Asmudancasdo Eu na era digital

Autocomunicacao e espacos publicos digitais

O individuo na sociedade em rede: individualismo, narcisismo e cooperacao
O self no ciberespaco: corpos e comportamentos

O binémio Humano versus Maquinico

4. A Cidade Digital
Caracteristicas digitais e smartificacéo das cidades e dos territorios

Casos mundials e nacionais

5. A Democracia Digital
Movimentos Sociais e Politicos

Novas formas de participacdo publica
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6. Os novos saberes
Inteligéncia Coletiva e Inteligéncia Conetiva
Googlelizagdo do saber

E-Learning e Universidades Virtuais

7. A Arteea Cibercultura
Ciber Arte

Novas formas artisticas

Conteudos Programéticos (Lim:1000)

1. Introducéo a questéo da Cibercultura

Contexto histérico

Seguranca e controlo

2. Astecnologias digitais e as novas formas de sociabilidade
Comunidades virtuais ? Neotribalismo

Redes sociais

3. Asmudancgasdo Eu na eradigital

Autocomunicacéo e espacos publicos digitais
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O individuo na sociedade em rede: individualismo, narcisismo e cooperacao
O self no ciberespaco: corpos e comportamentos

O binébmio Humano versus Magquinico

4. A Cidade Digital
Caracteristicas digitais e smartificacéo das cidades e dos territorios

Casos mundiais e nacionais

5. A Democracia Digital
Movimentos Sociais e Politicos

Novas formas de participacdo publica

6. Os novos saberes
Inteligéncia Coletiva e Inteligéncia Conetiva
Googlelizagéo do saber

E-Learning e Universidades Virtuais

7. A ArteeaCibercultura
Ciber Arte

Novas formas artisticas
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Syllabus (Lim:1000)

1. introduction to the cyberculture issue
Historical context
Security and control

2. Digital technologies and new forms of sociability
Virtual communities - Neotribalism
Social networks

3. The changing self in the digital age

Self-communication and digital public spaces

The individual in the networked society: individualism, narcissism, and cooperation
The self in cyberspace: bodies and behaviors

The Human versus Machinic binary

4. The Digital City
Digital characteristics and smartification of cities and territories
Global and national cases

5. The Digital Democracy
Social and Political Movements
New forms of public participation

6. The new knowledges

Collective Intelligence and Connective Intelligence
Googleization of knowledge

E-Learning and Virtual Universities

7. Art and Cyberculture
Cyber Art
New artistic forms
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A exposicédo das principais linhas teorizantes da Cibercultura da atualidade, nomeadamente de autores
como Pierre Lévi, Manuel Castells, Mark Lipton, Jorge A. Gonzélez e Francisco Rudiger, entre outros,
pretende desenvolver nos alunos uma capacitagéo sustentada sobre as linhas de pensamento
apresentadas. Ao longo do processo, aquela exposicao tedrica serd reforcada com a apresentacao de casos
praticos que motivaréo a discuss&o no espaco da aula. E nesse sentido que, posteriormente, se devera olhar
para a componente estritamente pratica da Cibercultura, de forma a que os alunos sejam capazes de pensar
e criar diversos trabalhos, de dimensé&o variavel.

Demonstration of the syllabus coherence with the curricular units' learning objectives

The exposition of the main theoretical lines of Cyberculture today, namely by authors such as Pierre Lévi,
Manuel Castells, Mark Lipton, Jorge A. Gonzélez and Francisco Rudiger, among others, aims to develop in
students a sustained training on the lines of thought presented. Throughout the process, that theoretical
exposition will be reinforced with the presentation of practical cases that will motivate the discussion in the
classroom. It is in this sense that, later, one should look at the strictly practical component of Cyberculture, so
that students are able to think and create different works, of variable dimension.

Metodologias de Ensino (Avaliacéo incluida)

A disciplina esta estruturada numa parte mais tedrica e numa parte mais pratica. Na parte mais teorica
(presencial) serédo apresentados 0s conceitos constantes nos contelidos programaticos, acompanhados da
apresentacao e discussao de exemplos, da qual resultara um teste tedrico. Na parte mais pratica, os alunos
serdo também orientados e incentivados a executarem tarefas para desenvolvimento pratico de trabalhos de
pequena dimensdao, culminando num trabalho final pratico de maior dimensao. A autonomia, a
independéncia e a criatividade serao itens muito explorados no decorrer do periodo letivo tendo em conta
que, parte das horas de trabalho do aluno, séo de trabalho auténomo.

A avaliacdo em regime normal € composta por um teste tedrico (40%) e dois trabalhos praticos (60%) ambos
sobre a mesma temética. A avaliacao por exame implica um teste de indole teérica. (100%).
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Metodologias de Ensino (Avaliagado incluida; Lim:1000)

A disciplina esta estruturada numa parte mais tedrica e numa parte mais pratica. Na parte mais teorica
(presencial) serdo apresentados os conceitos constantes nos conteddos programaticos, acompanhados da
apresentacao e discussao de exemplos, da qual resultara um teste tedrico. Na parte mais pratica, os alunos
serdo também orientados e incentivados a executarem tarefas para desenvolvimento pratico de trabalhos de
pequena dimensdao, culminando num trabalho final pratico de maior dimensao. A autonomia, a
independéncia e a criatividade seréo itens muito explorados no decorrer do periodo letivo tendo em conta
que, parte das horas de trabalho do aluno, séo de trabalho auténomo.

A avaliacdo em regime normal € composta por um teste tedrico (40%) e dois trabalhos praticos (60%) ambos
sobre a mesma temética. A avaliacao por exame implica um teste de indole teérica. (100%).

Teaching Methodologies (Including evaluation; Lim:1000)

The discipline is structured in a theoretical and practical part and in a practical part. In the theoretical-practical
(face-to-face) the concepts contained in the syllabus will be presented, accompanied by the presentation and
discussion of examples. Students will also be guided and encouraged to perform tasks for the practical
development of medium-sized jobs. Autonomy, independence and creativity will be items that are much
explored during the school term, taking into account that part of the student's working hours are autonomous
work.

The evaluation in normal and special regime consists of a theoretical-practical test (40%) and two practical
projects (60%), both on the same theme. The evaluation by exam implies a theoretical-practical test (100%).

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

O método de ensino aplicada a Unidade Curricular (UC) de Cibercultura esta alicercado em dois vetores: a)
tedrico, em que sdo explanadas as diferentes linhas do pensamento contemporaneo sobre o assunto. b)
prético, com a realizacao de trabalhos de dimenséo varidvel que funcionam como o elemento mais visivel
dessa substancia teorizante adquirida.
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Demonstration of the coherence between the teaching methodologies and the learning outcomes

The teaching netho
a) theoretical, in
b) practical, wth
el ement of this th

Bibliografia / Bibliography

Bakardjieva, M. (2005). Internet Society. London: Sage. Bell, D. e Kennedy, B. M. (Edited by) (2000). The
Cibercultures Reader. London. Routledge.

Bernardino, L. et. al. (org.), (2020). P6s-Humano, que futuro? Antologia de textos tedricos. Vila Nova de
Famalicdo: Edicdes HUmus.

Cardoso, G. (2006). Os Media na Sociedade em Rede. Lisboa. Fundac&o Calouste Gulbenkian.

Cardoso, G. (2023). A comunicacdo da comunicagdo . As pessoas sdo a mensagem. Editora Mundos
Sociais.

Castells, M. (2007). A Era da Informacgéo: Economia, Sociedade e Cultura - A Sociedade em Rede, Vol. 1, 32
ed.. Lisboa. Fundacao Calouste Gulbenkian [1996].

Cazeloto, E. (2008). Incluséo digital: uma visao critica. Sao Paulo: Ed. SENAC.
Giddings, S., & Lister, M. (Ed) (2011). The New Media and Technocultures Reader. London.

Goffman, E. (2011). A representacéo do eu na vida cotidiana. In A representa¢do do eu na vida cotidiana
(pp. 231-231). Vozes.

Kaplan, M., Sanchez, M., Shelton, C., & Bradley, L. (2013). Using Technology to Connect Generations.
University Park, PA: Penn State University & Washington D.C.: Generations United.

Keen, A. (2008). O culto do amadorismo. Lisboa. Editora Guerra&Paz.

Kozinets, R. (2009). Netnography: Doing Ethnographic Research Online. London. Sage; Lanier; J. (2011).
Vocé ndo é um gadget. Lisboa. Arcadia.

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU - PROGRAMA(2024-25) 11/14



‘ , Politécnico PROGRAMA
de Viseu Cibercultura

Educacéo 2024-25

Lemos, A. (2002). Cibercultura, Tecnologia e Vida Social na Cultura Contemporanea. Porto Alegre. Ed.
Sulina.

Lévy, P. (1990). As Tecnologias da Inteligéncia - o futuro do pensamento na era informatica. Col.
Epistemologia e Sociedade. Lisboa. Instituto Piaget.

Lévy, P. (2001). Filosofia World , o mercado, o ciberespaco, a consciéncia. Col. Epistemologia e Sociedade.
n°170. Lisboa. Instituto Piaget.

Lévy, P. (2001). O que é o virtual. Coimbra. Quarteto.
Manovich, L. (2002 ). The Language of New Media. Massachusetts: MIT Press;

Martins, H. (2011). Experimentum Humanum, civilizacédo tecnolédgica e condicdo humana. Lisboa. Reldgio
d¢Agua.

Nayar, P. (2010). An Introduction to New Media and Cybercultures. Oxford.

WileyOtman, G. (2001). Dicionario da Cibercultura. Col. Atlas e Dicionarios n°3. Lisboa. Instituto Piaget.
Porter, D. (1997). Internet Culture. Routledge. London.

Reis, C. (2018). Dicionario de estudos narrativos. Coimbra: Edicbes Almedina,

Santos, L. G. (2005). Demasiadamente Pds-Humano. Sao Paulo: Novos Estudos CEBRAP. S.A.
Ryan, M.-L. (2014). Narration in various media. The Living Handbook of Narratology.

Ryan, M.-L. (2005). Media and narrative. David Herman et alii(eds.). Routledge Encyclopedia of Narrative
Theory, (pp. 288-292). Londres e Nova lorque: Routledge.

Rheingold, H. (1996). A Comunidade Virtual. Lisboa. Gradiva.

Rheingold, H. (1997). Realidade Virtual. Lisboa. Vega.

Scheer, L. (1997). A Democracia Virtual. Lisboa. Século XXI.

Veen, W. (2010). Homo Zappiens. Educando na Era Digital. Lisboa. Artmed.

Wallace, P. (1999). The Psychology of the Internet. Cambridge. Cambridge University Press.

Withrow, F. B. (2004). Literacy in the digital age: reading, writing, viewing, and computing. Toronto:
ScareCrowEducation.

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU - PROGRAMA(2024-25) 12/14



técnico PROGRAMA
iseu Cibercultura
2024-25

Bibliografia / Bibliography (Lim:1000)

Bell, D. (2005). An Introduction to Cyberculture. London. Routledge

Bell, D. et all (2006). Cyberculture. The Key concepts. London and New Yoork. Routledge

Castells, M. (2004). A Galaxia Internet reflex6es sobre Internet, Negdcios e Sociedade. Lisboa. Fundacéo
Calouste Gulbenkian

Lévy, P. (1997). A Inteligéncia Colectiva Para uma Antropologia do Ciberespaco. Col. Epistemologia e
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Lévy, P. (2000). Cibercultura Relatério para o Conselho da Europa no quadro do Projecto «Novas
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Piaget

Miller, V. (2011). Understanding Digital Culture. London. Sage

Teixeira, M.M. (2013). Cyberculture: From Plato to the virtual universe. Braga. Universidade do Minho

Pretende-se que o trabalho pratico dos alunos de Cibercultura incida sobre as possibilidades da criacdo de
conteudos digitais, encarando as atividades profissionais de produtores de contetdos online/influencers
como um caminho profissional em ascenséo.

Observations

It is intended that the practical work of Cyberculture students focuses on the possibilities of creating digital
content, viewing the professional activities of online content producers/influencers as a rising professional
path.
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Observagfes complementares

N.A.
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