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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318130034] Cibercultura 
[318130034] Cyberculture

Plano / Plan: 2023/2024

Curso / Course:
Comunicação Social 
Media Studies

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area: Ciências da Comunicação

Ano Curricular / Curricular Year: 2

Período / Term: S2

ECTS: 4

Horas de Trabalho / Work Hours: 0108:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0045:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0000:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

Docente Responsável / Responsible Teaching

[2020] Belmiro Tavares Da Silva Rego

Outros Docentes / Other Teaching

[304001] Juliana Campos Lobo 

[400050] Aline Grupillo Chagas 
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Objetivos de Aprendizagem

Refletir sobre a área de estudo da Cibercultura bem como conhecer conceitos, teorias e modelos relevantes.

Desenvolver uma análise global e crítica sobre as questões da Cibercultura.

Reconhecer as características da Sociedade da Informação e saber agir perante as novas práticas
comunicacionais e as novas relações sociais eletrónicas.

Analisar as metamorfoses do Eu desencadeadas pela virtualização do corpo.

Refletir sobre a nova socialização em rede, sobre as questões relacionadas com a utilização das redes
sociais e com as novas formas de sociabilidade.

Compreender as várias alterações da cidade e do território na era digital. 

Analisar o conceito de democracia digital e compreender a ação dos movimentos sociais e políticos
emergentes e as novas formas de participação dos cidadãos.

Refletir sobre os conceitos de inteligências coletiva e conectiva.

Analisar e compreender as configurações dos novos saberes como o e-learning e as universidades virtuais.

Compreender a abrangência da Arte.
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Objetivos de Aprendizagem (Lim: 1000)

Refletir sobre a área de estudo da Cibercultura bem como conhecer conceitos, teorias e modelos relevantes.

Desenvolver uma análise global e crítica sobre as questões da Cibercultura.

Reconhecer as características da Sociedade da Informação e saber agir perante as novas práticas
comunicacionais e as novas relações sociais eletrónicas.

Analisar as metamorfoses do Eu desencadeadas pela virtualização do corpo.

Refletir sobre a nova socialização em rede, sobre as questões relacionadas com a utilização das redes
sociais e com as novas formas de sociabilidade.

Compreender as várias alterações da cidade e do território na era digital. 

Analisar o conceito de democracia digital e compreender a ação dos movimentos sociais e políticos
emergentes e as novas formas de participação dos cidadãos.

Refletir sobre os conceitos de inteligências coletiva e conectiva.

Analisar e compreender as configurações dos novos saberes como o e-learning e as universidades virtuais.

Compreender a abrangência da Arte.
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Learning Outcomes of the Curricular Unit

Reflect on the study area of Cyberculture as well as learn about relevant concepts, theories and models. 
Develop a global and critical analysis of the issues of Cyberculture. 
Recognize the characteristics of the Information Society and know how to act towards the new
communicational practices and the new electronic social relations. 
Analyze the metamorphosis of the self triggered by the virtualization of the body.  
Reflect on the new network socialization, on issues related to the use of social networks and the new forms of
sociability. 
Understand the various changes in the city and the territory in the digital age.  
Analyze the concept of digital democracy and understand the action of emerging social and political
movements and new forms of citizen participation. 
Reflect on the concepts of collective and connective intelligences. 
Analyze and understand the configurations of new knowledges such as e-learning and virtual universities. 
Understand the scope of Art.

Learning Outcomes of the Curricular Unit (Lim:1000)

Reflect on the study area of Cyberculture as well as learn about relevant concepts, theories and models. 
Develop a global and critical analysis of the issues of Cyberculture. 
Recognize the characteristics of the Information Society and know how to act towards the new
communicational practices and the new electronic social relations. 
Analyze the metamorphosis of the self triggered by the virtualization of the body.  
Reflect on the new network socialization, on issues related to the use of social networks and the new forms of
sociability. 
Understand the various changes in the city and the territory in the digital age.  
Analyze the concept of digital democracy and understand the action of emerging social and political
movements and new forms of citizen participation. 
Reflect on the concepts of collective and connective intelligences. 
Analyze and understand the configurations of new knowledges such as e-learning and virtual universities. 
Understand the scope of Art.

 

Conteudos Programáticos
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1. Introdução à questão da Cibercultura

Contexto histórico

Segurança e controlo

 

2. As tecnologias digitais e as novas formas de sociabilidade

Comunidades virtuais ? Neotribalismo

Redes sociais

 

3. As mudanças do Eu na era digital

Autocomunicação e espaços públicos digitais

O individuo na sociedade em rede: individualismo, narcisismo e cooperação

O self no ciberespaço: corpos e comportamentos

O binómio Humano versus Maquínico

 

4. A Cidade Digital

Características digitais e  das cidades e dos territóriossmartificação

Casos mundiais e nacionais

 

5. A Democracia Digital

Movimentos Sociais e Políticos

Novas formas de participação pública
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6. Os novos saberes

Inteligência Coletiva e Inteligência Conetiva

Googlelização do saber

 E-Learning e Universidades Virtuais

 

7. A Arte e a Cibercultura

Ciber Arte

Novas formas artísticas

Conteudos Programáticos (Lim:1000)

1. Introdução à questão da Cibercultura

Contexto histórico

Segurança e controlo

 

2. As tecnologias digitais e as novas formas de sociabilidade

Comunidades virtuais ? Neotribalismo

Redes sociais

 

3. As mudanças do Eu na era digital

Autocomunicação e espaços públicos digitais
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O individuo na sociedade em rede: individualismo, narcisismo e cooperação

O self no ciberespaço: corpos e comportamentos

O binómio Humano versus Maquínico

 

4. A Cidade Digital

Características digitais e  das cidades e dos territóriossmartificação

Casos mundiais e nacionais

 

5. A Democracia Digital

Movimentos Sociais e Políticos

Novas formas de participação pública

 

6. Os novos saberes

Inteligência Coletiva e Inteligência Conetiva

Googlelização do saber

 E-Learning e Universidades Virtuais

 

7. A Arte e a Cibercultura

Ciber Arte

Novas formas artísticas
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Syllabus (Lim:1000)

1. introduction to the cyberculture issue  
Historical context 
Security and control

2. Digital technologies and new forms of sociability 
Virtual communities - Neotribalism  
Social networks

3. The changing self in the digital age 
Self-communication and digital public spaces 
The individual in the networked society: individualism, narcissism, and cooperation 
The self in cyberspace: bodies and behaviors 
The Human versus Machinic binary

4. The Digital City 
Digital characteristics and smartification of cities and territories 
Global and national cases

5. The Digital Democracy 
Social and Political Movements  
New forms of public participation

6. The new knowledges 
Collective Intelligence and Connective Intelligence  
Googleization of knowledge 
E-Learning and Virtual Universities

7. Art and Cyberculture 
Cyber Art 
New artistic forms 



PROGRAMA 
Cibercultura 

2024-25

INSTITUTO POLITÉCNICO DE VISEU - PROGRAMA(2024-25) 9/14

Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

A exposição das principais linhas teorizantes da Cibercultura da atualidade, nomeadamente de autores
como Pierre Lévi, Manuel Castells, Mark Lipton, Jorge A. González e Francisco Rudiger, entre outros,
pretende desenvolver nos alunos uma capacitação sustentada sobre as linhas de pensamento
apresentadas. Ao longo do processo, aquela exposição teórica será reforçada com a apresentação de casos
práticos que motivarão a discussão no espaço da aula. É nesse sentido que, posteriormente, se deverá olhar
para a componente estritamente prática da Cibercultura, de forma a que os alunos sejam capazes de pensar
e criar diversos trabalhos, de dimensão variável.

Demonstration of the syllabus coherence with the curricular units' learning objectives

The exposition of the main theoretical lines of Cyberculture today, namely by authors such as Pierre Lévi,
Manuel Castells, Mark Lipton, Jorge A. González and Francisco Rudiger, among others, aims to develop in
students a sustained training on the lines of thought presented. Throughout the process, that theoretical
exposition will be reinforced with the presentation of practical cases that will motivate the discussion in the
classroom. It is in this sense that, later, one should look at the strictly practical component of Cyberculture, so
that students are able to think and create different works, of variable dimension.

Metodologias de Ensino (Avaliação incluída)

A disciplina está estruturada numa parte mais teórica e numa parte mais prática. Na parte mais teórica
(presencial) serão apresentados os conceitos constantes nos conteúdos programáticos, acompanhados da
apresentação e discussão de exemplos, da qual resultará um teste teórico. Na parte mais prática, os alunos
serão também orientados e incentivados a executarem tarefas para desenvolvimento prático de trabalhos de
pequena dimensão, culminando num trabalho final prático de maior dimensão. A autonomia, a
independência e a criatividade serão itens muito explorados no decorrer do período letivo tendo em conta
que, parte das horas de trabalho do aluno, são de trabalho autónomo.

A avaliação em regime normal é composta por um teste teórico (40%) e dois trabalhos práticos (60%) ambos
sobre a mesma temática. A avaliação por exame implica um teste de índole teórica. (100%).
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Metodologias de Ensino (Avaliação incluída; Lim:1000)

A disciplina está estruturada numa parte mais teórica e numa parte mais prática. Na parte mais teórica
(presencial) serão apresentados os conceitos constantes nos conteúdos programáticos, acompanhados da
apresentação e discussão de exemplos, da qual resultará um teste teórico. Na parte mais prática, os alunos
serão também orientados e incentivados a executarem tarefas para desenvolvimento prático de trabalhos de
pequena dimensão, culminando num trabalho final prático de maior dimensão. A autonomia, a
independência e a criatividade serão itens muito explorados no decorrer do período letivo tendo em conta
que, parte das horas de trabalho do aluno, são de trabalho autónomo.

A avaliação em regime normal é composta por um teste teórico (40%) e dois trabalhos práticos (60%) ambos
sobre a mesma temática. A avaliação por exame implica um teste de índole teórica. (100%).

Teaching Methodologies (Including evaluation; Lim:1000)

The discipline is structured in a theoretical and practical part and in a practical part. In the theoretical-practical
(face-to-face) the concepts contained in the syllabus will be presented, accompanied by the presentation and
discussion of examples. Students will also be guided and encouraged to perform tasks for the practical
development of medium-sized jobs. Autonomy, independence and creativity will be items that are much
explored during the school term, taking into account that part of the student's working hours are autonomous
work.

The evaluation in normal and special regime consists of a theoretical-practical test (40%) and two practical
projects (60%), both on the same theme. The evaluation by exam implies a theoretical-practical test (100%).

Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

O método de ensino aplicada à Unidade Curricular (UC) de Cibercultura está alicerçado em dois vetores: a)
teórico, em que são explanadas as diferentes linhas do pensamento contemporâneo sobre o assunto. b)
prático, com a realização de trabalhos de dimensão variável que funcionam como o elemento mais visível
dessa substância teorizante adquirida. 
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Demonstration of the coherence between the teaching methodologies and the learning outcomes

                                                                The teaching method applied to the Cyberculture Curricular Unit is based on two vectors:

                                                                a) theoretical, in which the different lines of contemporary thinking on the subject are explained.

                                                                b) practical, with the performance of works of variable dimension that function as the most visible

                                                                element of this theorizing substance acquired.
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.

Observações

Pretende-se que o trabalho prático dos alunos de Cibercultura incida sobre as possibilidades da criação de
conteúdos digitais, encarando as atividades profissionais de produtores de conteúdos online/influencers
como um caminho profissional em ascensão. 

Observations

It is intended that the practical work of Cyberculture students focuses on the possibilities of creating digital
content, viewing the professional activities of online content producers/influencers as a rising professional
path.
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Observações complementares

N.A.


