PROGRAMA
Introducéo as Artes Plasticas
2025-26

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120011] Introducao as Artes Plasticas
Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

[318120011] Introduction to Visual Arts
Plano / Plan: 2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia

r rse:
Curso / Course Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicagéo e Arte

Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educacao de Viseu

Area Cientifica / Scientific Area: 2222

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Periodo/Duracao / Term: S

Semestral

ECTS: 5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0135:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
(Tzz)rico-Préticas/TheoreticaI-Practical: 0015:00 (C?riTe)nSs\rtlizrr:t:agaO fulonafuions 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0045:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Praticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - Oh
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2317] Anabela Ferreira de Sousa - 60h

Objetivos de Aprendizagem

® Conhecer os principais suportes, meios e técnicas das artes plasticas;

® Conhecer os conceitos basicos da linguagem visual,

® Explorar diferentes formas de concepcéao e producédo de materiais artisticos;

® Desenvolver capacidades expressivas e técnicas na exploracao dos diferentes meios e linguagens
plasticas;

® Desenvolver capacidades de analise e de investigacao articuladas com a prética artistica,;

® Desenvolver habitos e métodos de trabalho artistico, individuais e colaborativos;

® Conceber projetos artisticos iniciando o desenvolvimento de uma linguagem prépria;

® Explorar a aplicacdo de técnicas mistas e a combinacao de diferentes meios;

® Desenvolver um espirito critico, criativo, experimental e colaborativo.
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

1. Meios e Técnicas:

1.1. Os diferentes suportes, materiais e respetivos instrumentos e as suas aplicacdes (aguarela, acrilico,
colagem, etc.);

1.2. As técnicas de producdo adequadas aos suportes e materiais;
1.3. A expressividade dos materiais;

1.4. A pluralidade interna de qualquer meio.

2. Linguagem Visual:

2.1. Conceitos basicos da linguagem visual,

2.2. Niveis sintatico, semantico e pragmatico da linguagem visual.
3. Processo Criativo:

3.1. Métodos de investigacédo baseados na arte;

3.2. Experimentacao técnica, estética e simbdlica;

3.3. Concecao e producao de projetos artisticos.

Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programéaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Nesta Unidade Curricular estéo selecionadas competéncias a desenvolver e conteldos programaticos
considerados relevantes para um perfil profissional adequado as saidas profissionais consideradas.
Pretende-se, essencialmente, sensibilizar os alunos para a grande diversidade de materiais plasticos e
respetivas potencialidades expressivas, mas, também, dota-los de capacidades técnicas, criativas e de
investigacao artistica que, aliadas ao desenvolvimento de uma sensibilidade estética, lhes permitam
desempenhar fungdes técnico/artisticas.
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Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

De acordo com a natureza desta UC, os conteldos e competéncias serao trabalhados com base na
aprendizagem pela arte e na metodologia projetual. Esta metodologia implica a definicdo de um problema, a
recolha e analise de dados, a exploracao de diversas solu¢des criativas e a producéo final.

Prevé-se também o recurso ao debate dos temas, modos de atuacéo e concepcao de praticas artisticas.

O projeto a desenvolver na Unidade Curricular é avaliado continuamente, dividindose em fases, que se
constituem como elementos parciais de avaliagéo. Estas fases estdo dependentes de cada turma e projeto
desenvolvido, sendo as entregas e o0 peso na avaliacdo de cada uma negociado entre o docente e a turma.

Critérios de avaliacao

¢ Criatividade e expressividade;

® Execucdo técnica;

® Concecao estética;

® Capacidade de resolucéo de problemas;
® Empenho e participacéo;

® Relevancia e profundidade da reflexao.

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Consideramos que aprendizagem baseada na exploracéo artistica e a metodologia projetual providenciam
aos alunos ao mesmo tempo liberdade e estrutura para o desenvolvimento de competéncias criativas e
expressivas no ambito das artes plésticas.
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