PROGRAMA
Investigagdo e Pensamento Criativo
2025-26

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120012] Investigacdo e Pensamento Criativo
Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318120012] Investigation and Creative Thinking

Plano / Plan: 2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia

r rse:
Curso / Course Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado
Departamento / Department: CA - Comunicagéo e Arte
Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educacao de Viseu

Artes, FCT

Area Cientifica / Scientific Area: . .
Artes, Multimédia

Ano Curricular / Curricular Year: 1
Periodo/Duracao / Term: S
Semestral

ECTS: 3

Horas de Trabalho / Work Hours: 0081:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
(Tzz)rico-Préticas/TheoreticaI-Practical: 0030:00 (C?riTe)nSs\rtlizrr:t:agaO TulonaTuor 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0000:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Praticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminério/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2069] Maria Cristina Coelho Carvalho Azevedo Gomes Santos e Silva - Oh

[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 15h ;
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 15h

[400024] Ana Claudia Loureiro - 15h

Objetivos de Aprendizagem

No final do semestre, 0 aluno devera ser capaz de:

compreender objetivos e fun¢Bes da investigagdo em arte e multimédia considerando o contexto académico, o trabalho de projeto, a prética

artistica ou futuros contextos profissionais;

formular questBes de investigacéo relevantes e fundamentadas;

identificar procedimentos e fases inerentes a realizacdo de um projeto de investigacdo considerando convencdes formais e questdes éticas;
pesquisar, recolher e analisar criticamente informacéo;

reconhecer a existéncia de diferentes model os de pesquisa e propostas metodol 6gi cas adequadas a diferentes tipos de investigagéo;

reconhecer diferentes processos/ métodos de pensamento criativo

desenvolver criativamente processos de integrac@o de conhecimentos e préticas metodol 6gicas na concecdo de projetos em arte e multimédia

comunicar os resultados de uma investigacéo e/ou da sua prética criativa de acordo com procedimentos e convencdes formais adequadas a

situacdo ? contexto académico ou profissional

Conteudos Programaticos (Lim:1000)

LInvestigacdo
1.1. Investigacdo em diferentes contextos

a) Investigacdo e método cientifico
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b) Investigacdo e trabalho de Projeto

¢) Investigacéo e trabalho Artistico

2. Fontes e sua credibilidade

3. Pensamento criativo e investigagcdo

4. Desenho e operacionalizacdo de uma investigacdo

4.1 ArealTemal Inquietacéio

4.1.1 Objetivos/formulacdo de hipbteses

4.2 Definicdo do quadro conceptual

4.3. Tipos de pesquisas

4.4 Procedimentos de pesquisa

5. Metodologias

5.5.1 Abordagens quantitativa, qualitativa e mista

5.5.2 Abordagem baseada na pratica (projetua ou artistica)
5.5.3 Instrumentos de recolha, tratamento e analise de dados
6. Partilha de resultados

6.1 Estrutura do trabalho e tipo de escrita

6.2 Normas e gestores de referéncias

6.3 Inteligéncia artificial

7. Eticana Investigagio
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A unidade curricular pretende ser uma primeira abordagem a investigacao em contexto académico dotando
0 estudante dos meios tedricos e técnicos necessarios a concecao e realizacdo de trabalho de investigacao.
Pretende-se que os alunos se contextualizem nas praticas atuais de investigacdo em arte e multimédia de
forma a que possam aplicar os seus conhecimentos ao longo do curso, e posteriormente, em contexto de
producdo académica e de criacao artistica. Procura-se que os contelidos programaticos respondam a este
quesito aliando conceitos tedricos a momentos de reflexdo e criacdo, o que permite o desenvolvimento do
espirito critico e conceptual em torno destas areas.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

Valorizam-se os processos de aprendizagem por descoberta e a aprendizagem colaborativa, refletindo o
perfil do investigador que se pretende reforcar. Sendo uma unidade curricular de introducédo, preservam-se
momentos mais dirigidos de exposicao de conceitos seguidos de sessdes de debate e brainstorming, que
levardo ao desenho de propostas metodolégicas que deem resposta a situac8es problematicas especificas.
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Elementos de avaliacdo em Regime Continuo (artigo 17° do Regulamento Pedagdgico de Frequéncia e
Avaliacdo da ESEV) e a respetiva ponderacéo para atribuicdo de uma nota final:
1) o conjunto de exercicios desenvolvidos em contexto de aula 60 %;

2) leitura critica de um documento (a indicar pelo docente), elaboracéo de relatério sintese de acordo com
enunciado e apresentacao do tépico a turma ficando o discente responséavel por liderar um debate sobre o
tema 40%;

Elementos de avaliacdo em Regime Especial (artigo 18° do Regulamento Pedagdgico de Frequéncia e
Avaliacdo da ESEV) e a respetiva ponderacéo para atribuicdo de uma nota final:
1) o conjunto de exercicios desenvolvidos em contexto de aula 60 %;

Os alunos a quem se aplique o Regime Especial de avaliacdo realizardo os exercicios referidos no ponto 1
ficando obrigados a efetuar a sua entrega via Moodle até as 23:55 do dia subsequente a aula em que cada
exercicio foi realizado

2) leitura critica de um documento (a indicar pelo docente), elaboracao de relatério sintese de acordo com
enunciado e apresentacao do tépico a turma ficando o discente responsavel por liderar um debate sobre o
tema 40%;

Os alunos a quem se aplique o Regime Especial de avaliacéo realizardo a entrega do trabalho no dia
marcado para o efeito, ficando obrigados a apresentar o referido artigo conforme estipulado em periodo a
combinar.

Avaliagéo por Exame, Recursos e Melhorias

A prova de exame constard de um teste escrito.
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Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A metodologia a adotar no decurso das aulas permitira apresentar aos alunos o perfil do investigador em arte e multimédia nas dimensdes
académica de relagdo com o mercado de trabalho e inovagdo e ainda no que concerne ao trabalho de projeto e a arte. Os discentes séo

sensihilizados para aimportancia da andlise e discussdo dos vérios exemplos, desenvolvendo, destaforma, o seu espirito critico e criativo.
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