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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318120012] Investigação e Pensamento Criativo

[318120012] Investigation and Creative Thinking

Plano / Plan: 2023/2024

Curso / Course:
Artes Plásticas e Multimédia 
Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
Artes, FCT 
Artes, Multimédia 

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Período/Duração / Term:
S1 
Semestral

ECTS: 3

Horas de Trabalho / Work Hours: 0081:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0030:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0000:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

[2069] Maria Cristina Coelho Carvalho Azevedo Gomes Santos e Silva - 0h

 ; [2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 15h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 15h 

[400024] Ana Claudia Loureiro - 15h 

Objetivos de Aprendizagem

No final do semestre, o aluno deverá ser capaz de:

compreender objetivos e funções da investigação em arte e multimédia considerando o contexto académico, o trabalho de projeto, a prática

artística ou futuros contextos profissionais;

formular questões de investigação relevantes e fundamentadas;

identificar procedimentos e fases inerentes à realização de um projeto de investigação considerando convenções formais e questões éticas; 

pesquisar, recolher e analisar criticamente informação;

reconhecer a existência de diferentes modelos de pesquisa e propostas metodológicas adequadas a diferentes tipos de investigação;

reconhecer diferentes processos / métodos de pensamento criativo

 desenvolver criativamente processos de integração de conhecimentos e práticas metodológicas na conceção de  projetos em arte e multimédia

comunicar os resultados de uma investigação e/ou da sua prática criativa de acordo com procedimentos e convenções formais adequadas à

situação ? contexto académico ou profissional

Conteudos Programáticos (Lim:1000)

1.Investigação

1.1. Investigação em diferentes contextos

a) Investigação e método científico
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b) Investigação e trabalho de Projeto

c) Investigação e trabalho Artístico

2. Fontes e sua credibilidade

3. Pensamento criativo e investigação

4. Desenho e operacionalização de uma investigação

4.1 Área/Tema/ Inquietação 

4.1.1 Objetivos/formulação de hipóteses

4.2 Definição do quadro conceptual

4.3. Tipos de pesquisas

4.4 Procedimentos de pesquisa

5. Metodologias

5.5.1 Abordagens quantitativa, qualitativa e mista

5.5.2 Abordagem baseada na prática (projetual ou artística)

5.5.3 Instrumentos de recolha, tratamento e análise de dados

6. Partilha de resultados

6.1 Estrutura do trabalho e tipo de escrita

6.2 Normas e gestores de referências

6.3 Inteligência artificial

7. Ética na Investigação
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Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

A unidade curricular pretende ser uma primeira abordagem à investigação em contexto académico dotando
o estudante dos meios teóricos e técnicos necessários à conceção e realização de trabalho de investigação.
Pretende-se que os alunos se contextualizem nas práticas atuais de investigação em arte e multimédia de
forma a que possam aplicar os seus conhecimentos ao longo do curso, e posteriormente, em contexto de
produção académica e de criação artística. Procura-se que os conteúdos programáticos respondam a este
quesito aliando conceitos teóricos a momentos de reflexão e criação, o que permite o desenvolvimento do
espírito crítico e conceptual em torno destas áreas.

Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

Valorizam-se os processos de aprendizagem por descoberta e a aprendizagem colaborativa, refletindo o
perfil do investigador que se pretende reforçar. Sendo uma unidade curricular de introdução, preservam-se
momentos mais dirigidos de exposição de conceitos seguidos de sessões de debate e brainstorming, que
levarão ao desenho de propostas metodológicas que deem resposta a situações problemáticas específicas. 
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Avaliação

Elementos de avaliação em Regime Contínuo (artigo 17º do Regulamento Pedagógico de Frequência e

Avaliação da ESEV) e a respetiva ponderação para atribuição de uma nota final:

1) o conjunto de exercícios desenvolvidos em contexto de aula 60 %;

2) leitura crítica de um documento (a indicar pelo docente), elaboração de relatório síntese de acordo com
enunciado e apresentação do tópico à turma ficando o discente responsável por liderar um debate sobre o
tema 40%;

Elementos de avaliação em Regime Especial (artigo 18º do Regulamento Pedagógico de Frequência e

Avaliação da ESEV) e a respetiva ponderação para atribuição de uma nota final:

1) o conjunto de exercícios desenvolvidos em contexto de aula 60 %;

Os alunos a quem se aplique o Regime Especial de avaliação realizarão os exercícios referidos no ponto 1
ficando obrigados a efetuar a sua entrega via Moodle até às 23:55 do dia subsequente à aula em que cada
exercício foi realizado

2) leitura crítica de um documento (a indicar pelo docente), elaboração de relatório síntese de acordo com
enunciado e apresentação do tópico à turma ficando o discente responsável por liderar um debate sobre o
tema 40%;

Os alunos a quem se aplique o Regime Especial de avaliação realizarão a entrega do trabalho no dia
marcado para o efeito, ficando obrigados a apresentar o referido artigo conforme estipulado em período a
combinar.

Avaliação por Exame, Recursos e Melhorias

A prova de exame constará de um teste escrito.
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Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

 A metodologia a adotar no decurso das aulas permitirá apresentar aos alunos o perfil do investigador em  arte e multimédia nas dimensões

académica de relação com o mercado de trabalho e inovação e ainda no que concerne ao trabalho de projeto e à arte.  Os discentes são

sensibilizados para a importância da análise e discussão dos vários exemplos, desenvolvendo, desta forma, o seu espírito crítico e criativo.
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