PROGRAMA
iseu Laboratério de Informatica
2025-26

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120013] Laboratério de Informatica
Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

[318120013] Informatics Lab
Plano / Plan: 2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia

r rse:
Curso / Course Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicagéo e Arte

Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educacao de Viseu

Area Cientifica / Scientific Area: E/I(L:J:;imédia

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Periodo/Duracao / Term: S

Semestral

ECTS: 5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0135:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
(Tzz)rico-Préticas/TheoreticaI-Practical: 0030:00 (C?riTe)nSs\rtlizrr:t:agaO fulonafuions 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0045:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Praticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2175] Pedro Manuel dos Santos Neves Rito - Oh
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[400024] Ana Claudia Loureiro - 28h

[400048] Vania Sofia Gomes Ferreira - 47h

Objetivos de Aprendizagem

No final desta unidade curricular, o aluno devera ser capaz de:

Problematizar a utilizacdo da informatica na sociedade atual;

Descrever os principais tipos de equipamentos informéaticos;

Descrever a estrutura e o funcionamento de um computador;

Descrever as funcionalidades dos principais tipos de programas informaticos;
Trabalhar num sistema operativo com as principais ferramentas disponiveis;
Utilizar os varios servicos da Internet;

Trabalhar com um Editor de HTML com a finalidade de construir sitios web;
Definir estilos na composi¢do de sitios web;

Desenvolver capacidades de resolucdo de problemas;

Compreender uma linguagem de programacé&o;

Construir diagramas E-R (Entidade-Relacao);

Normalizar dados;

Utilizar de forma eficaz de uma linguagem de interrogacéo de dados (SQL);
Adequar a utiliza¢do da informéatica as suas necessidades enquanto profissional e cidad&o.
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

2025-26

1. Potencialidades e limitacGes da informatica na sociedade atual: Os efeitos globais da tecnologia
contemporanea; Seguranca no mundo digital; Software proprietario e open source

2. Equipamentos Informaticos e software

2.1. Hardware: Arquitetura de um computador; Nocdes basicas de redes; Funcionamento da internet e
principais servicos

2.2. Software: de sistema; de aplicacéo; e ficheiro e extensdes

3. Nocdbes de Programacéao: Algoritmia em linguagem natural para a resolucao de problemas; A anélise do
problema; O desenvolvimento da solugéo

3.1. Introducao a programacao: No¢des bésicas: As variaveis, tipos de dados; Operadores aritméticos,
relacionais e logicos; As funcdes; Estruturas de decisdo e de repeticdo

4. NocOes de base de dados: Modelacdo ER: Conceitos ER; Relacionamentos; Chaves de entidade e
estrangeiras; o Diagramas ER; Transposi¢ao de problemas para modelos

4.1. Linguagem SQL: operacdes

5. Construcéo de paginas para a web: A construcdo de paginas para a web; Linguagem HTML e CSS
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A UC de Laborat6rio de Informética tem como principal objetivo o desenvolvimento de competéncias
abrangentes, que vao além de uma simples utilizacdo de computadores do ponto de vista do utilizador. Ao
longo desta UC, os alunos tém a oportunidade de explorar o papel da Informatica na sociedade
contemporanea, avaliando as suas capacidades e limitacdes. Os estudantes tém ainda a oportunidade de
conhecer nocdes base de hardware e software, compreendendo a estrutura de um computador e
desenvolver competéncias em varias tipologias de ferramentas. A iniciacdo a programacao € uma parte
essencial deste curriculo, enfatizando a resolucdo de problemas, a criacdo e andlise de algoritmos, o
desenvolvimento de no¢des mais basicas da l6gica computacional, também o trabalho com bases de dados
e a criacdo de paginas web séo topicos da UC. Tudo isto permite formar profissionais na area das artes
plasticas e multimédia, capacitando-os a adaptar a Informética as suas necessidades pessoais e
profissionais.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

A UC desenvolve-se em articulacao entre o trabalho realizado nas aulas presenciais e o trabalho

realizado pelos estudantes nas horas de trabalho autbnomo.

Neste sentido, nas horas de contacto serao apresentados e discutidos os varios temas, bem como se

daréa oportunidade ao estudante de realizar exercicios de exploracao de varios programas e ferramentas.
Estas atividades seréo continuadas autonomamente pelo estudante, de acordo com as propostas lancadas
nas horas de contacto.
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Avaliacdo

A Avaliagdo em Regime Normal (100%)

Realizacdo de uma prova de natureza tedrico-pratica (60%)

Realizacdo, apresentacédo e defesa de um projeto de natureza prética, individual ou em grupo, a definir
pelo docente (40%)

B Avaliacdo em Regime Especial (100%)

Realizacdo de uma prova de natureza tedrico-pratica (60%)

Realizacdo, apresentacédo e defesa de um projeto de natureza prética, individual ou em grupo, a definir
pelo docente (40%)

C Avaliagéo por Exame, Recursos e Melhorias (100%)

Prova de natureza teorico-pratica (100%)

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

O trabalho individual dos estudantes, nesta unidade curricular, procura que eles sejam criticos
relativamente a Informatica na sociedade atual, conhecam e mobilizem técnicas de resolucao de problemas
no contacto com o computador e ferramentas associadas e sejam capazes de criar e usar bases de dados,
recorrendo a linguagens apropriadas para o efeito.

A exploracgédo de recursos e ferramentas, feita em grupo, pretende criar cenérios de aprendizagem

que estimulem os estudantes a desenhar e conceber projetos na area do multimédia, nomeadamente
através da criacao de programas simples e paginas para a web, promovendo o trabalho sobre contextos
préximos dos seus futuros profissionais.

Estes percursos de aprendizagem desenvolvem-se entre o espaco da aula presencial, de exposicao

e debate, o trabalho auténomo dos estudantes e leituras e aprofundamento dos tépicos.
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