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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318120013] Laboratório de Informática

[318120013] Informatics Lab

Plano / Plan: 2023/2024

Curso / Course:
Artes Plásticas e Multimédia 
Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
FCT 
Multimédia 

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Período/Duração / Term:
S1 
Semestral

ECTS: 5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0135:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0030:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0045:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

[2175] Pedro Manuel dos Santos Neves Rito - 0h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[400024] Ana Claudia Loureiro - 28h 

[400048] Vânia Sofia Gomes Ferreira - 47h 

Objetivos de Aprendizagem

No final desta unidade curricular, o aluno deverá ser capaz de:  

Problematizar a utilização da informática na sociedade atual;  
Descrever os principais tipos de equipamentos informáticos;  
Descrever a estrutura e o funcionamento de um computador; 
Descrever as funcionalidades dos principais tipos de programas informáticos; 
Trabalhar num sistema operativo com as principais ferramentas disponíveis;  
Utilizar os vários serviços da Internet; 
Trabalhar com um Editor de HTML com a finalidade de construir sítios web;  
Definir estilos na composição de sítios web; 
Desenvolver capacidades de resolução de problemas;  
Compreender uma linguagem de programação;  
Construir diagramas E-R (Entidade-Relação);  
Normalizar dados; 
Utilizar de forma eficaz de uma linguagem de interrogação de dados (SQL); 
Adequar a utilização da informática às suas necessidades enquanto profissional e cidadão. 
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Conteudos Programáticos (Lim:1000)

1. Potencialidades e limitações da informática na sociedade atual: Os efeitos globais da tecnologia
contemporânea; Segurança no mundo digital; Software proprietário e open source 

2. Equipamentos Informáticos e software 

2.1. Hardware:  Arquitetura de um computador; Noções básicas de redes; Funcionamento da internet e
principais serviços

2.2. Software: de sistema; de aplicação; e ficheiro e extensões 

3. Noções de Programação: Algoritmia em linguagem natural para a resolução de problemas; A análise do
problema; O desenvolvimento da solução 

3.1. Introdução à programação: Noções básicas: As variáveis, tipos de dados; Operadores aritméticos,
relacionais e lógicos; As funções; Estruturas de decisão e de repetição 

4. Noções de base de dados: Modelação ER: Conceitos ER; Relacionamentos; Chaves de entidade e
estrangeiras; o Diagramas ER; Transposição de problemas para modelos

4.1. Linguagem SQL: operações

5. Construção de páginas para a web: A construção de páginas para a web; Linguagem HTML e CSS 
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Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

A UC de Laboratório de Informática tem como principal objetivo o desenvolvimento de competências
abrangentes, que vão além de uma simples utilização de computadores do ponto de vista do utilizador. Ao
longo desta UC, os alunos têm a oportunidade de explorar o papel da Informática na sociedade
contemporânea, avaliando as suas capacidades e limitações. Os estudantes têm ainda a oportunidade de
conhecer noções base de hardware e software, compreendendo a estrutura de um computador e
desenvolver competências em várias tipologias de ferramentas. A iniciação à programação é uma parte
essencial deste currículo, enfatizando a resolução de problemas, a criação e análise de algoritmos, o
desenvolvimento de noções mais básicas da lógica computacional, também o trabalho com bases de dados
e a criação de páginas web são tópicos da UC. Tudo isto permite formar profissionais na área das artes
plásticas e multimédia, capacitando-os a adaptar a Informática às suas necessidades pessoais e
profissionais.

Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

A UC desenvolve-se em articulação entre o trabalho realizado nas aulas presenciais e o trabalho
realizado pelos estudantes nas horas de trabalho autónomo.  
Neste sentido, nas horas de contacto serão apresentados e discutidos os vários temas, bem como se
dará oportunidade ao estudante de realizar exercícios de exploração de vários programas e ferramentas.
Estas atividades serão continuadas autonomamente pelo estudante, de acordo com as propostas lançadas
nas horas de contacto.  
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Avaliação

Avaliação  
A Avaliação em Regime Normal (100%)  
Realização de uma prova de natureza teórico-prática (60%)  
Realização, apresentação e defesa de um projeto de natureza prática, individual ou em grupo, a definir
pelo docente (40%)  
B Avaliação em Regime Especial (100%)  
Realização de uma prova de natureza teórico-prática (60%)  
Realização, apresentação e defesa de um projeto de natureza prática, individual ou em grupo, a definir
pelo docente (40%)  
C Avaliação por Exame, Recursos e Melhorias (100%)   
Prova de natureza teórico-prática (100%) 

Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

O trabalho individual dos estudantes, nesta unidade curricular, procura que eles sejam críticos
relativamente à Informática na sociedade atual, conheçam e mobilizem técnicas de resolução de problemas
no contacto com o computador e ferramentas associadas e sejam capazes de criar e usar bases de dados,
recorrendo a linguagens apropriadas para o efeito. 
A exploração de recursos e ferramentas, feita em grupo, pretende criar cenários de aprendizagem
que estimulem os estudantes a desenhar e conceber projetos na área do multimédia, nomeadamente
através da criação de programas simples e páginas para a web, promovendo o trabalho sobre contextos
próximos dos seus futuros profissionais. 
Estes percursos de aprendizagem desenvolvem-se entre o espaço da aula presencial, de exposição
e debate, o trabalho autónomo dos estudantes e leituras e aprofundamento dos tópicos.
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