PROGRAMA
iseu Multimédia
2025-26

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120014] Multimédia
[318120014] Multimedia

Plano / Plan: 2023/2024

Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

Artes Plasticas e Multimédia

Curso / Course: . .
Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicacao e Arte

Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educagéo de Viseu

Area Cientifica / Scientific Area: I'\:/Iilimédia

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Periodo/Duracéo / Term: >

Semestral

ECTS: 5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0075:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
geF()ﬁ)rico—Préticas/Theoretical—Practical: 0030:00 E?ri?nf;rtlii?]t:agao fulenaluona 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0045:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2091] Nidia Salomé Nina de Morais - 45h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2091] Nidia Salomé Nina de Morais - 45h

[2296] Sonia de Almeida Ferreira - 30h

Objetivos de Aprendizagem

® Reconhecer as potencialidades do multimédia;

® Distinguir e classificar os diferentes elementos e tecnologias multimédia;

® Compreender os principais conceitos e técnicas de digitalizacdo e aquisicdo de imagens bitmap;

® Aplicar adequadamente diferentes técnicas de edi¢do e tratamento de imagens;

® Trabalhar adequadamente com software de edicdo e tratamento de imagens bitmap;

® Utilizar servicos da Web 2.0 para a edicdo e composi¢do grafica com base em imagens do tipo bitmap;
® Dominar a operacdo de camara de video a nivel prético;

® Captar imagens com qualidade em interior e exterior;

® Ter capacidade de manipular técnicas de edicdo ou montagem e pés-producéo video;

Conteudos Programaéticos (Lim:1000)

1. Multimédia

2. A imagem digital

3. Software de edicéo e tratamento de imagens bitmap

4. Funcionalidades da Web 2.0 na edicao de imagens digitais

5. Software de edicéo e tratamento de video
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Esta unidade curricular integra contelidos programaticos importantes para o desenvolvimento de
competéncias para o futuro profissional da area das artes plasticas e multimédia. Envolve uma abordagem
transversal e instrumental que se organiza em duas dimensdes: Uma componente de reflexdo sobre
potencialidades e desafios da utilizacdo das TIC; Uma componente pratica, de desenvolvimento de
competéncias em varias tipologias de ferramentas. Esta abordagem permite que o aluno comece a
desenvolver competéncias ao nivel instrumental e ao nivel da reflexao critica sobre a utilizacao das TIC, que
serdo mobilizadas e aprofundas noutras unidades curriculares numa perspetiva de integracéo transversal a
todas as areas das ciéncias da comunicacao.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

A disciplina esta estruturada em duas componentes. uma tedrico-pratica e uma prética. Na parte tedrico-prética serdo
explorados os conceitos constantes nos contelidos, acompanhados da apresentacdo e discussdo pratica de exemplos.
Na parte pratica seréo apresentadas as ferramentas e fomentado o desenvolvimento pratico de trabal hos de pequena e
média dimensdo. Nas atividades praticas pretende-se que os aunos explorem os programas, executem atividades e
exercicios que desenvolvam as suas competéncias no ambito da edicdo de imagens digitais do tipo bitmap. Requer-se,
igualmente, a execugdo de tarefas no dominio da linguagem audiovisual. Considerando o novo paradigma de Bolonha,
no qual o curso seintegra, privilegia-se trabalho autbnomo do estudante. Assim, esta unidade curricular tem um total
de 135 horas, sendo que 60 horas s8o de contacto e as restantes 75 horas sdo dedicadas ao trabalho auténomo do
discente. Pretende-se, desta forma, estimular o desenvolvimento das competéncias previstas no programa, respeitando
contudo os ritmos individuais de cada formando. As aulas propriamente ditas, ou sgja, as horas de contacto entre o
docente e 0s alunos visam sobretudo ser um espac¢o de discussao e partilha de conhecimentos com vista a uma
construcdo colaborativa do conhecimento. Pretende-se, desta forma, que o desenvolvimento de competéncias,
transversais ou especificas, ndo fiquem limitadas ao espaco fisico da sala de aula. Neste contexto, privilegiar-se-da
utilizacdo de uma plataforma de gest&o da aprendizagem ao longo do semestre como forma de facilitar a comunicacéo
e ainteracdo entre professor, alunos e destes entre si. A avaliagdo consiste na realizacdo de uma prova teorico-prética
(30%), no desenvolvimento de um projeto final (30%) e narealizac&o das atividades propostas no ambito da unidade
curricular utilizando as ferramentas abordadas (40%). Nas épocas de exame, aplica-se nota minimade 8 valores a cada
componente: ao exame teorico (30%), ao exame prético (30%) e ao projeto (40%).
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Na parte tedrico-pratica da UC serdo explorados os conceitos e na parte prag¢tica serdo apresentadas as
ferramentas. Nas atividades préticas pretende-se que 0s alunos explorem os programas, executem
atividades e desenvolvam competéncias no ambito da edicdo de imagens bitmap e no dominio da linguagem
audiovisual. A UC tem 135 horas, sendo que 60 sdo de contacto e as restantes séo de trabalho autbnomo.
As horas de contacto visam ser um espaco de discussao e partilha com vista a uma construcao colaborativa
do conhecimento. A avaliacdo consiste na realizagdo de uma prova teorico-pratica (30%), no
desenvolvimento de um projeto final (30%) e na realizacdo das atividades propostas utilizando as
ferramentas abordadas (40%). Nas épocas de exame, aplica-se nota minima de 8 valores a cada
componente: ao exame teorico (30%), ao exame pratico (30%) e ao projeto (40%).

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Para cumprir os objetivos relacionados com a parte pratica desta Unidade Curricular o trabalho desenvolvido
quer individual como em grupo € sempre na perspectiva de aplicacao futura dos contetdos produzidos,
pensados para contextos reais. Paralelamente aos espacos de reflexdo e de exploragéo orientada que
constituem a natureza essencial do trabalho desenvolvido durante as horas de contacto, a unidade curricular
comporta ainda uma dimensdao de trabalho auténomo, suportada na plataforma de gestdo da aprendizagem.
Pretende-se, desta forma, estimular o desenvolvimento das competéncias previstas no programa,
respeitando os ritmos individuais de cada formando facilitando a comunicacéo e a interagéo entre professor,
alunos e destes entre si.
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