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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318120017] Desenho II 
[318120017] Drawing II

Plano / Plan: 2023/2024

Curso / Course:
Artes Plásticas e Multimédia 
Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
Artes 
Artes 

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Período/Duração / Term:
S2 
Semestral

ECTS: 5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0135:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0030:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0030:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 0h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[2357] Inês Bessa Teixeira de Oliveira - 60h 

Objetivos de Aprendizagem

Desenvolver capacidades de observação e registo do real;Saber utilizar os elementos estruturais da
linguagem plástica e visual explorando as suas capacidades expressivas na representação do real e/ou do
imaginário;Pesquisar, selecionar e organizar informação em função das necessidades;Aplicar o sentido
crítico na análise do trabalho desenvolvido e/ou desenvolvido por outros, como processo conducente à
aplicação de abordagens técnicas e artísticas diferenciadas;Entender relações anatómicas relevantes para o
desenho da figura humanas e de outros animais Registar formas/posições humanas e de outros animais a
partir da sua observação, aplicando as noções de estrutura e volume previamente apreendidas;Aplicar de
forma eficaz e expressiva, diferentes meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na criação de
composições originais;Desenvolver o sentido crítico, a capacidade de trabalho autónomo e sentido de
responsabilidade.

Conteudos Programáticos (Lim:1000)

1. Elementos estruturais da linguagem plástica e as suas capacidades/potencialidades expressivas2.
Representação da figura humana2.1 Proporção, harmonia e módulo2.2 Anatomia artística do ser
humano2.3. Estrutura e volume 2.4 Gesto e movimento3. Representação do rosto 3.1 Proporção, harmonia
e módulo3.2 Expressões faciais (modulação do rosto)4. Análise de diversas abordagens na representação
da figura humana e de outros animais (representação descritivo / representação expressiva) 4.1 Técnicas e
materiais diversificados 4.2 Esboço rápido, desenho de observação, formas de finalização 4.3
Representação de outros animais.
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Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

A unidade curricular de Desenho II possui um caráter teórico e prático pretendendo, por isso, consolidar e
integrar conhecimentos teóricos na execução prática dos trabalhos a realizar. Pretende orientar o aluno para
uma prática sistemática do desenho, estimulando o progressivo aperfeiçoamento técnico da representação,
neste caso, dos seres vivos (figura humana e animal). Deste modo, estão selecionadas competências a
desenvolver e conteúdos programáticos considerados relevantes que permitam dotar os alunos de
competências técnicas e artísticas inerentes ao desenho de representação de seres vivos.

Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

Enquanto UC teórico-prática pretende-se a incorporação sistemática dos conteúdos teóricos na conceção
dos trabalhos práticos. Nas aulas pretende-se desenvolver trabalho efetivo de experiência e de contacto
mais direto com o conhecimento emergente da prática, através da metodologia projetual, numa constante
dialética de ação reflexão em que a contribuição dos pares e docente são essenciais para o
desenvolvimento e aquisição das competências previstas.

Nesta UC o uso de IA será permitido apenas nos trabalhos cujo enunciado o indique e nas condições
estipuladas nesse mesmo enunciado, considerando sempre a obrigatoriedade de reconhecimento de
utilização de IA de acordo com o Despacho 9/2025 do Sr. Presidente do IPV.  
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Avaliação

 :Avaliação em regime contínuo

a) Processo de realização dos trabalhos, participação, interesse, trabalho autónomo, espírito crítico e de
iniciativa (20%)

b) Trabalhos realizados em resposta aos enunciados apresentados organizados em portfólios (80%) 

Qualquer situação de fraude, incluindo o uso indevido de IA, será motivo para penalização conforme estipula
o Regulamento Pedagógico de Frequência e Avaliação da ESEV.

Será permitida a  a esta unidade curricular, em qualquer das épocas previstas noavaliação por exame
calendário escolar. Esta implicará a entrega, no momento da prova, de um portfólio realizado nos moldes
especificados ao longo semestre nos enunciados dos projetos, que terá a ponderação de 50% na
classificação final do exame, sendo que os restantes 50% serão aferidos numa prova presencial de desenho
de acordo com os conteúdos e as competências mencionadas no programa.

Os alunos que frequentaram a UC, efetuaram e entregaram trabalho, podem optar por entregar no momento
do exame:

1) um portfólio que inclua apenas projetos em falta e/ou melhoria a projetos entregues durante o semestre,
sendo considerados para efeitos de avaliação sumativa final do portfólio os resultados obtidos em anteriores
momentos de avaliação que farão média com os trabalhos entregues no momento do exame; neste caso
indicar na folha de rosto do portfólio "opção 1";

2) um portfólio que inclua a totalidade dos trabalhos a realizar durante o semestre, não submetendo a
avaliação nenhum dos trabalhos anteriormente entregues; neste caso indicar na folha de rosto do portfólio
"opção 2".
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Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

As competências enunciadas para esta unidade curricular apelam para a aquisição de conhecimentos
teóricos, mas também, e sobretudo, para a sua aplicação em contexto prático. Ou seja, pretende-se
implementar preferencialmente estratégias de aprendizagem diversificadas (por descoberta e experiencial)
dirigidas para as necessidades dos alunos, recorrendo, sempre que necessário, ao ensino individualizado.
Será, ainda, importante que os alunos incluam as horas de trabalho autónomo na sua prática quotidiana, no
sentido de desenvolverem uma aprendizagem mais refletida, orientada e verdadeiramente significativa,
potenciando o seu sentido crítico relativamente ao trabalho realizado.
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