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Caraterizacdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120021] Argumento Multimédia
[318120021] Multimedia Screenwriting

Plano / Plan: 2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia
Arts and Multimedia

Designacao da Unidade Curricular / Curricular Unit:

Curso / Course:

Grau / Diploma: Licenciado
Departamento / Department: CA - Comunicacao e Arte
Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educacéo de Viseu
; FCT
Area Cientifica / Scientific Area: L
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, - S2
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Horas de Trabalho / Work Hours: 0108:00
Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
TP T i ao T iallT ial
( ,). N . - 0045:00 (O. ) Orl-entagao utorial/Tutorial 0000:00
Teodrico-Praticas/Theoretical-Practical: Orientation:
(P) Préticas/Practical: 0000:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
PL) Praticas Laboratoriais/Pratical
(PL) Prad asirrat 0000:00  (O) Outras/Others: 0000:00
Labs:
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2037] Filomena Antunes Sobral - 45h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2037] Filomena Antunes Sobral - 45h

Objetivos de Aprendizagem

A unidade curricular Argumento Multimédia visa desenvolver a capacidade de conceber e estruturar narrativas audiovisuais
einterativas, promovendo o dominio das etapas de criagdo de um argumento, desde os fundamentos conceptuais até a
escritafinal. Os estudantes aprendem a distinguir model os lineares de formatos multimédia, a aplicar técnicas de
criatividade e a utilizar ferramentas organizacionais como flowcharts . Pretende;se, ainda, que adquiram competéncias para
gerir desafios proprios da escrita interativa e produzir um argumento original adequado a diferentes produtos multimédia,
desenvolvendo pensamento critico, rigor metodol 6gico e sensibilidade narrativa.

Conteudos Programéticos (Lim:1000)

Os contetidos programéti cos abordam os fundamentos do argumento, introduzindo conceitos essenciais ligados a construgéo
narrativa e a especificidade da escrita audiovisual. Incluem o estudo do papel do argumentista e dos desafios colocados ao
escritor interativo, bem como a andlise das etapas de criagdo de um argumento, contemplando os seus elementos
indispensaveis, o tempo, a progressao e o uso de flowcharts e outras ferramentas organizacionais. I ntegrasse ainda a escrita
de um argumento multimédia, articulando a andlise de exemplos com o desenvolvimento prético do processo de escrita,
orientado para a concecdo de narrativas interativas.

Demonstracdo da coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A coeréncia entre os contelidos programéti cos e 0s objetivos de aprendizagem é assegurada pela articulaggo direta entre 0s
fundamentos tedricos do argumento, o estudo do papel do argumentista e as etapas estruturantes da criacéo narrativa, que
correspondem as competéncias a desenvolver. A abordagem dos elementos indispensaveis do argumento, da progressao
temporal e do uso de flowcharts sustenta 0 dominio metodol dgico pretendido, enquanto a analise de exemplos e a prética de
escrita orientam o estudante para a producdo de um argumento multimédia original. Assim, os contelidos promovem
simultaneamente criatividade, rigor estrutural e capacidade de resposta aos desafios da escrita interativa.
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Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

As metodologias de ensino combinam momentos tedricos e préticos, articulados de forma a promover a aplicacéo
progressiva dos conhecimentos. Nas horas de contacto, so apresentados e discutidos os conceitos fundamentais dos
contetidos programéticos, recorrendo a andlise e exploracdo de exemplos significativos. Paralelamente, sdo introduzidos os
principios essenciais para a execucéo de tarefas de carater empirico, que permitem ao estudante aplicar e aprofundar
competéncias relativas a criagdo de argumentos. O trabalho auténomo complementa estas sessdes, orientando o aluno no
desenvolvimento continuo de exercicios e projetos, sob acompanhamento da docente, consolidando assim a aprendizagem e
apratica de escrita de um argumento multimédia.

A avaliacdo da unidade curricular assenta na articulagdo entre componentes tedricas e préticas, assegurando a verificacdo
das competéncias definidas. Em regime normal e especial, o processo avaliativo inclui uma frequénciatedrica,
correspondente a 50% da classificacéo final, e um trabalho préatico que representa os restantes 50%. Em época de exame
(normal, recurso, melhoria ou finalista), o estudante realiza um exame tedrico (50%) e entrega um trabalho prético
individual (50%).

O uso de | A nesta unidade curricular € permitido de forma responsavel e transparente, de acordo com as orientaces do
IPV. Os aunos podem usar |A para pesquisas, ideias, organizacdo ou revisdo de texto, planificagdo ou apoio conceptual e
traductes intermédias. N&o podem usar |A em nenhuma parte dos trabalhos finais produzidos para avaliagdo, nem texto,
nem imagens, nem vozes, nem musica, nem animagoes, etc. O uso permitido deve ser declarado. O incumprimento implica
as penalizacOes previstas pelo IPV.
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Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

As metodologias de ensino adotadas na unidade curricular Argumento Multimédia revelam plena coeréncia com os
objetivos de aprendizagem definidos, articulando componentes tedricas, préticas e de trabalho autbnomo que asseguram o
desenvolvimento progressivo das competéncias previstas. Nas horas de contacto, a apresentacéo e discussdo dos conceitos
fundamentais do argumento, da narrativa audiovisual e dos desafios colocados ao escritor interativo permite ao estudante
adquirir os conhecimentos necessarios para dominar as etapas de concecdo de um argumento e distinguir diferentes
tipologias narrativas. A exploracéo de exemplos contribui para o desenvolvimento do pensamento critico e paraa
compreensdo da estrutura e das especificidades da escrita multimédia.

Paralelamente, as atividades de indole empirica implementadas nas aul as préticas garantem a aplicagdo direta dos contelidos
tedricos, promovendo o uso de flowcharts e outras ferramentas organizacionais, essenciais para a criagdo de argumentos
interativos. Estas metodol ogias respondem aos objetivos de desenvolver estratégias de criatividade, estruturar ideias de
forma rigorosa e gerir os desafios inerentes ao processo de escrita. A prética guiada pela docente favorece a
experimentacdo, areformulagdo de propostas e a progressiva autonomia criativa, competéncias centrais para a producéo de
argumentos originais.

O trabalho auténomo do estudante reforca esta coeréncia metodol 6gica, permitindo aprofundar conhecimentos, consolidar
aprendizagens e desenvolver projetos com acompanhamento continuo. Esta componente fomenta disciplina,
responsabilidade e capacidade de reviso critica, aspetos indispensaveis ao rigor metodol6gico e a qualidade final do
argumento multimédia que constitui o produto central da avaliacdo. Deste modo, teoria, prética e autonomia convergem
para a concretizacdo dos objetivos, garantindo um percurso formativo coeso, gradua e orientado para a criagdo narrativa em
contexto multimédia.
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