PROGRAMA

Desenho Il (llustracéo)

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

2025-26

Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

Plano / Plan:
Curso / Course:

Grau / Diploma:
Departamento / Department:
Unidade Orgénica/ Organic Unit:

Area Cientifica / Scientific Area:
Ano Curricular / Curricular Year:
Periodo/Duracéo / Term:

ECTS:
Horas de Trabalho / Work Hours:
Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical:
(TP)

Teodrico-Praticas/Theoretical-Practical:

(P) Praticas/Practical:

(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs:

(S) Seminario/Seminar:

0000:00

0015:00

0030:00
0000:00
0000:00

[318120024] Desenho Il (llustracéo)
[318120024] Drawing Il (lllustration)

2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia
Arts and Multimedia

Licenciado

CA - Comunicacéao e Arte

Escola Superior de Educacao de Viseu

Artes
Artes

2

S1
Semestral

3.5
0094:50

(TC) Trabalho de Campo/Fieldwork:

(OT) Orientacao Tutorial/Tutorial
Orientation:

(E) Estéagio/Internship:
(O) Outras/Others:

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

0000:00

0000:00

0000:00
0000:00

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 45h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 45h

Objetivos de Aprendizagem

® Conhecer e saber usar com proficiéncia as linguagens especificas do desenho e da ilustracao;

® Compreender as aplicagbes da cor na ulustragao;

* Aplicar de forma eficaz e expressiva diferentes meios e técnicas no registo das formas observadas
e/ou na criacdo de composicdes originais, na conce¢ao de espacos e personagens e na concec¢éao de
narrativas visuais;

® Pesquisar, selecionar e organizar informacéo em fun¢éo das necessidades e aplicar solucées
visuais/graficas diferenciadas na resolucéo de situacdes/problema;

® Criar narrativas baseadas na imagem e/ou na simbiose entre texto e imagem,;

® Apurar a sensibilidade estética e criativa;

® Desenvolver o sentido critico, a capacidade de trabalho autbnomo e sentido de responsabilidade nas
decisbes tomadas aquando a concecéo do trabalho;

® Ter uma percecdo integrada do conhecimento tedrico-pratico adquirido com as necessidades de
formacéo profissional futura.
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

1. A llustragao:

1.1. Imagem e Narrativa;

1.2. Breve histdria e andlise critica da ilustracao;
1.3. Linguagens especificas da ilustracéo;

1.4. Diferentes tipos de ilustracao.

2. Formas de representacéo:
2.1. Concecgao de espacos e personagens;

2.2. Estruturacdo narrativa em termos de composicao visual.

3. Os meios/ técnicas e as suas qualidades expressivas:

3.1. Integracao dos elementos estruturais da linguagem plastica e as suas capacidades expressivas de
acordo com os materiais e as técnicas (incluindo digitais);

3.2. Utilizacao das potencialidades expressivas dos elementos estruturais da linguagem plastica na
narratividade;

3.3. A utilizagdo da cor na llustracéo;

3.4. Adequacdo dos suportes as técnicas a utilizar.
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Esta unidade curricular pretende consolidar e desenvolver as competéncias adquiridas no desenho nas duas
unidades curriculares anteriores (Desenho | e Desenho Il), mobilizando-as no ambito da comunicacao visual
e desenvolvendo novas competéncias na area da ilustragéo.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

Nesta unidade curricular tedrico-pratica pretende-se desenvolver um processo de ensino/aprendizagem
integrador das duas componentes, através da incorporacao dos contetdos tedricos na concec¢do dos
trabalhos praticos. Os tipos de aprendizagem que prevalecerdo nestas aulas serdo a aprendizagem pela
descoberta, assim o aluno deve investigar autonomamente e promover a construgédo da sua aprendizagem
de forma interveniente; e a aprendizagem experiencial, sendo privilegiado um processo de trabalho baseado
na metodologia projetual.
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Participacao nas aulas 10%
1.° Projeto: 60%

2.° Projeto: 30%

Critérios para a avaliacdo para a participacdo nas aulas

® Interesse demonstrado na realizacéo das tarefas propostas
® Espirito de iniciativa revelado

Critérios para a avaliacdo dos projetos

® Execucdo técnica dos trabalhos propostos

® Concecao estética dos trabalhos propostos

® Funcédo comunicacional dos trabalhos propostos
® Criatividade

® Capacidade na resolucéo de problemas

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A unidade curricular de Desenho Il possui um carater teérico/prético e pretende orientar o aluno para uma
pratica sistematica do desenho no contexto da ilustracdo. As competéncias a desenvolver implicam uma
capacidade integradora das duas componentes, incorporando contetdos teéricos na concecao dos trabalhos
praticos.
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