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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318120024] Desenho III (Ilustração) 
[318120024] Drawing III (Illustration)

Plano / Plan: 2023/2024

Curso / Course:
Artes Plásticas e Multimédia 
Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
Artes 
Artes 

Ano Curricular / Curricular Year: 2

Período/Duração / Term:
S1 
Semestral

ECTS: 3.5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0094:50

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0015:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0030:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 45h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 45h 

Objetivos de Aprendizagem

Conhecer e saber usar com proficiência as linguagens específicas do desenho e da ilustração;
Compreender as aplicações da cor na ulustração;
Aplicar de forma eficaz e expressiva diferentes meios e técnicas no registo das formas observadas
e/ou na criação de composições originais, na conceção de espaços e personagens e na conceção de
narrativas visuais;
Pesquisar, selecionar e organizar informação em função das necessidades e aplicar soluçães
visuais/gráficas diferenciadas na resolução de situações/problema;
Criar narrativas baseadas na imagem e/ou na simbiose entre texto e imagem;
Apurar a sensibilidade estética e criativa;
Desenvolver o sentido crítico, a capacidade de trabalho autónomo e sentido de responsabilidade nas
decisões tomadas aquando a conceção do trabalho;
Ter uma perceção integrada do conhecimento teórico-prático adquirido com as necessidades de
formação profissional futura.
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Conteudos Programáticos (Lim:1000)

1. A Ilustração:

1.1. Imagem e Narrativa;

1.2. Breve história e análise crítica da ilustração;

1.3. Linguagens específicas da ilustração;

1.4. Diferentes tipos de ilustração.

 

2. Formas de representação:

2.1. Conceção de espaços e personagens;

2.2. Estruturação narrativa em termos de composição visual.

 

3. Os meios/ técnicas e as suas qualidades expressivas:

3.1. Integração dos elementos estruturais da linguagem plástica e as suas capacidades expressivas de
acordo com os materiais e as técnicas (incluindo digitais);

3.2. Utilização das potencialidades expressivas dos elementos estruturais da linguagem plástica na
narratividade;

3.3. A utilização da cor na Ilustração;

3.4. Adequação dos suportes às técnicas a utilizar.
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Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

Esta unidade curricular pretende consolidar e desenvolver as competências adquiridas no desenho nas duas
unidades curriculares anteriores (Desenho I e Desenho II), mobilizando-as no âmbito da comunicação visual
e desenvolvendo novas competências na área da ilustração.

Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

Nesta unidade curricular teórico-prática pretende-se desenvolver um processo de ensino/aprendizagem
integrador das duas componentes, através da incorporação dos conteúdos teóricos na conceção dos
trabalhos práticos. Os tipos de aprendizagem que prevalecerão nestas aulas serão a aprendizagem pela
descoberta, assim o aluno deve investigar autonomamente e promover a construção da sua aprendizagem
de forma interveniente; e a aprendizagem experiencial, sendo privilegiado um processo de trabalho baseado
na metodologia projetual.
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Avaliação

Participação nas aulas 10%

1.º Projeto: 60%

2.º Projeto: 30%

 

Critérios para a avaliação para a participação nas aulas

Interesse demonstrado na realização das tarefas propostas
Espírito de iniciativa revelado

 

Critérios para a avaliação dos projetos

Execução técnica dos trabalhos propostos
Conceção estética dos trabalhos propostos
Função comunicacional dos trabalhos propostos
Criatividade
Capacidade na resolução de problemas

Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

A unidade curricular de Desenho III possui um caráter teórico/prático e pretende orientar o aluno para uma
prática sistemática do desenho no contexto da ilustração. As competências a desenvolver implicam uma
capacidade integradora das duas componentes, incorporando conteúdos teóricos na conceção dos trabalhos
práticos.
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