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2025-26

Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

Plano / Plan:
Curso / Course:

Grau / Diploma:
Departamento / Department:
Unidade Orgénica/ Organic Unit:

Area Cientifica / Scientific Area:
Ano Curricular / Curricular Year:
Periodo/Duracéo / Term:

ECTS:
Horas de Trabalho / Work Hours:
Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical:
(TP)

Teodrico-Praticas/Theoretical-Practical:

(P) Praticas/Practical:

(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs:

(S) Seminario/Seminar:

0000:00

0030:00

0045:00
0000:00
0000:00

[318120028] Atelier Web
[318120028] Web Atelier

2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia
Arts and Multimedia

Licenciado

CA - Comunicacéao e Arte

Escola Superior de Educacao de Viseu

FCT
Multimédia
2

S1
Semestral

5
0135:00

(TC) Trabalho de Campo/Fieldwork:

(OT) Orientacao Tutorial/Tutorial
Orientation:

(E) Estéagio/Internship:
(O) Outras/Others:

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

0000:00

0000:00

0000:00
0000:00

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2175] Pedro Manuel dos Santos Neves Rito - Oh
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2294] Ivan José d'Almeida Terra - 75h

Objetivos de Aprendizagem

No final desta unidade curricular, o aluno devera ser capaz de:

Compreender os conceitos relacionados com sites estaticos, sites dinamicos e desempenho na web
Identificar, analisar e aplicar métricas de desempenho para a avaliacdo de sites

Utilizar de forma adequada diferentes ferramentas e técnicas de construcao e desenvolvimento de sites
Utilizar ferramentas informaticas especificas para a criacéo e desenvolvimento de contetidos dindmicos
Compreender o enquadramento tecnolégico associado as infraestruturas de comunicacao na web
Construir documentos utilizando linguagens de programacao adequadas ao desenvolvimento web
Trabalhar com editores de HTML para construir sites web dindmicos

Utilizar folhas de estilo e modelos na composicéo de sites web, aplicando técnicas de pré-processamento
Trabalhar com uma linguagem de programacé&o de servidor web

Criar e implementar sites dinadmicos, aplicando boas praticas de desenvolvimento web
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

O programa esta dividido em cinco partes, e que sao:

(1) Criar sites estéaticos e dindmicos,

(2) Performance web

(3) Introducéo ao JavaScript,

(4) Uma linguagem no servidor e

(5) Concecéo de um projeto.

Na primeira parte, criar sites estaticos e dindmicos, sao trabalhados os seguintes conteudos: as entidades, a
relacdo cliente/servidor, utilizacdo avancada de HTML e do pré processamento de CSS e linguagens
scripting.

Na segunda parte, as métricas e performance web, ferramentas, implementacéo de performance, e a
otimizacéo de SEO.

Na terceira parte, o JavaScript: a sintaxe, expressdes e operacoes, controlo, 0s eventos, 0s objetos,
utilizacdo avancada.

Na quarta parte, uma linguagem no servidor, surge: linguagem no servidor, a sintaxe, as fungdes, as fungbes
para ligacdo a uma base de dados e manipulacéo de registos.

Por Gltimo na quinta parte é dado espago para a conce¢do de um projeto, onde é desenvolvida: interface
interativa e gestado de conteudos dinamicos.

Demonstracdo da coeréncia dos contelddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Esta unidade curricular proporciona aos alunos um dominio abrangente de conceitos e ferramentas
essenciais ao desenvolvimento de websites, alinhando-se com os objetivos de aprendizagem da unidade.
O estudo de linguagens de programacao para a construcdo de sites estaticos e dindmicos, bem como a
utilizacao de editores de HTML e folhas de estilo, garantem que os alunos compreendem os principios
fundamentais do desenvolvimento web. A aplicacdo de métricas de desempenho e boas praticas, aliada a
criacao de projetos reais, prepara os alunos para o contexto profissional, permitindo-lhes integrar
conhecimentos sobre desempenho, infraestruturas e tecnologias de comunicacao.

Desta forma, os contetdos programaticos abordam de forma coerente as competéncias necessarias para a
futura prética profissional dos alunos.
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Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

A UC sera desenvolvida através de discuss@es em sala de aula, apresentacéo dos tépicos do programa
e realizacdo de atividades préticas. O trabalho autébnomo dos alunos seréd incentivado com as

aulas presenciais a funcionarem principalmente como espacos para discusséo e partilha de
conhecimentos, visando a construcao colaborativa do saber.

Neste contexto, sera priorizada a utilizacdo de uma plataforma de gestao da aprendizagem ao longo

da disciplina, com o objetivo de facilitar a comunicacao e a interacédo entre professor e alunos, hem como
entre os proprios alunos.

A, Avaliagdo em Regime Normal (100%)

Realizacao de dois testes tedrico-praticos (40%+40%), o primeiro teste € sem consulta e o segundo pode ser
realizada com consulta ndo digital

Realizacao, apresentacéo e defesa de um projeto de natureza préatica (20%) individual ou em grupo a

definir pelo docente

B, Avaliacdo em Regime Especial (100%)

Realizacdo de dois testes tedrico-praticos (40%+40%), o primeiro teste € sem consulta e o segundo pode ser
realizada com consulta ndo digital

Realizacdo, apresentacédo e defesa de um projeto de natureza prética (20%) individual ou em grupo a

definir pelo docente

C, Avaliagéo por Exame, Recursos e Melhorias (100%)

Prova de natureza teorico-prética (100%).
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Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A unidade curricular tem uma carga horaria total de 75 horas, das quais 30 horas séo dedicadas a atividades
tedricas e praticas e 45 horas a atividades praticas.

O objetivo é promover o desenvolvimento de um trabalho orientado, utilizando metodologias de
experimentacdo com ferramentas empregadas em contextos profissionais reais. Neste sentido, o aluno tera
a oportunidade, numa perspetiva essencialmente pratica, de desenvolver competéncias na utilizacdo de
diversas linguagens de programacéo para a web, culminando na apresentacéo e disponibilizagéo de
informacéo organizada de acordo com as normas de publicacdo online. Além disso, é crucial que o aluno
aprenda a conceber e delinear um projeto web.

Todo o trabalho desenvolvido nesta unidade curricular segue uma abordagem tedrico-pratica, alinhada com
0s objetivos a alcancar.
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Catalog of different programming languages for the Web
http://www.w3schools.com/

http://p5js.org/

https://sass-lang.com/

http://php.net/
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