PROGRAMA
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Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120029] Sonorizacao Multimédia
[318120029] Multimedia Sound Design

Plano / Plan: 2023/2024

Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

Artes Plasticas e Multimédia

Curso / Course: . .
Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicacao e Arte

Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educagéo de Viseu

Area Cientifica / Scientific Area: I'\:/Iilimédia

Ano Curricular / Curricular Year: 2

Periodo/Duracéo / Term: >

Semestral

ECTS: 4.5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0121:50

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
geF()ﬁ)rico—Préticas/Theoretical—Practical: 0020:00 E?ri?nf;rtlii?]t:agao fulenaluona 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0040:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2178] Teresa Sofia de Almeida Gouveia - 60h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2178] Teresa Sofia de Almeida Gouveia - 60h

Objetivos de Aprendizagem

- Compreender os principios fundamentais do som e as suas principais caracteristicas.
- Aplicar conceitos, técnicas e ferramentas essenciais a criacao, edicdo e manipulacao sonora.
- Explorar e utilizar software de audio digital ( DAWSs ) para a producao sonora.

- Desenvolver competéncias praticas em captacdo, edicdo, mistura, exportacéo e disponibilizacdo sonora em
diferentes contextos.

- Compreender os enquadramentos legais e comerciais associados a producéo e circulacao de contetdos
Sonoros.

- Conceber e implementar narrativas e objetos sonoros adaptados a diferentes contextos expressivos,
estéticos e artisticos.
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

- Fundamentos do som: do analégico ao digital

- Criacao, captacao e recolha sonora

- Edicéo e producao sonora em software de audio digital (DAWS): fundamentos praticos
- Exportacéo e adaptacdo de materiais sonoros para multiplos formatos e plataformas

- O som como recurso expressivo, estético e narrativo

- Producao de narrativas e objetos sonoros em diferentes contextos

- Enquadramento legal e comercial: direitos de autor, royalties e circulacdo de obras sonoras

Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Os contelidos programaticos articulam-se com os objetivos de aprendizagem ao integrarem fundamentos
tedricos e historicos do som com a sua aplicagéo pratica em diferentes contextos. A captacao, edicéo,
producéo e distribuicéo sonora, complementadas pela exploracdo de ferramentas digitais e pela
compreensdo de enquadramentos legais e comerciais, asseguram a aquisicdo das competéncias
necessarias para conceber e realizar projetos sonoros em multiplos contextos.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

A unidade curricular adota uma abordagem com forte énfase na componente pratica da producéo sonora. Os
contelidos programaticos sao apresentados e disponibilizados para consulta e aprofundamento, sendo a sua
aplicacdo explorada em exercicios praticos, projetos e experiéncias criativas. O trabalho autbnomo,
orientado pela docente, reforca a consolidagdo das aprendizagens, promovendo autonomia, reflex&@o critica
e aprendizagem colaborativa, em consonancia com os principios pedagdgicos centrados no estudante.
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- Avaliacdo em regime normal: Teste tedrico (10%), Projeto prético final - execucao, relatorio e
apresentacao (50%) e Projetos praticos propostos

ao longo do semestre (40%).

- Avaliacdo em regime especial, avaliacao por exame, recurso e melhoria:: Teste tedrico-pratico (40%) |
Projeto pratico (60%)

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

As metodologias adotadas articulam exposicao e disponibilizagédo de conteddos com uma forte componente
prética de exploracdo e experimentacdo, o que assegura a consolidacdo dos fundamentos tedricos e o
desenvolvimento das competéncias técnicas e criativas previstas nos objetivos de aprendizagem. A
realizacdo de exercicios, projetos e experiéncias em contexto pratico, complementados pelo trabalho
autonomo orientado, garante a aquisicdo de conhecimentos e a capacidade de conceber, planear e realizar
projetos de producéo sonora em diferentes contextos.
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