PROGRAMA
iseu Desenho IV (Banda Desenhada)
2025-26

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120031] Desenho IV (Banda Desenhada)
Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

[318120031] Drawing IV (Comics)
Plano / Plan: 2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia

r rse:
Curso / Course Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicagéo e Arte

Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educacao de Viseu

Area Cientifica / Scientific Area: 2222

Ano Curricular / Curricular Year: 2

Periodo/Duracao / Term: 52

Semestral

ECTS: 3.5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0094:50

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
(Tzz)rico-Préticas/TheoreticaI-Practical: 0015:00 (C?riTe)nSs\rtlizrr:t:agaO fulonafuions 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0030:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Praticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2261] Ana Sofia Lopes Figueiredo - 45h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2261] Ana Sofia Lopes Figueiredo - 45h

[504340] Marlene Ferreira Ribeiro - 45h

Objetivos de Aprendizagem

Pretende-se que, no final do semestre, 0os alunos sejam capazes de:
- Conhecer e saber usar com proficiéncia as linguagens especificas do desenho;

- Aplicar de forma eficaz e expressiva diferentes meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na
criacdo de composi¢Oes originais, na concegdo de espacos e personagens e na concecéo de narrativas
visuais;

- Pesquisar, selecionar e organizar informacédo em funcéo das necessidades e aplicar solucdes
visuais/graficas diferenciadas na resolugéo de situagBes/problema;

- Criar narrativas baseadas na imagem e/ou na simbiose entre texto e imagem;
- Apurar a sensibilidade estética e criativa;

- Desenvolver o sentido critico, a capacidade de trabalho autbnomo e sentido de responsabilidade nas
decisbes tomadas aquando da concecéo do trabalho;

- Ter uma percecéo integrada do conhecimento tedrico-pratico adquirido com as necessidades de formacéo
profissional futura.
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

1. O Cartoon

2. A Banda Desenhada

2.1. Imagem e Narrativa

2.2. Historia e analise critica da BD

2.3. Linguagens especificas da BD

3. Formas de representacao

3.1. Concecao de espacgos e personagens

3.2. Representacdo sequencial

3.3. Estruturag&o narrativa em termos de composicao visual
3.4. Tipografia na BD

4. Os meios/ técnicas e as suas qualidades expressivas

4.1 Integracdo dos elementos estruturais da linguagem plastica e as suas capacidades expressivas de
acordo com os materiais e as técnicas

4.2 Utilizacdo das potencialidades expressivas dos elementos estruturais da linguagem plastica na
narratividade

4.3 Adequacdao dos suportes as técnicas a utilizar

4.4. Fanzine; DIY Do it yourself
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Tendo em consideracdo que os objetivos da UC se prendem com a aquisicdo de conhecimentos nas areas
tematicas da banda desenhada, os contetdos servem para garantir o sucesso da aprendizagem. Aliar
conceitos tedricos aos conceitos praticos/técnicos, permitem ndo s6 o desenvolvimento de competéncias
técnicas, mas também o desenvolvimento do espirito critico e conceptual em torno destas areas.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

Nesta UC o uso de A sera permitido apenas nos trabalhos cujo enunciado o indique e nas condi¢des
estipuladas nesse mesmo enunciado, considerando sempre a obrigatoriedade de reconhecimento de
utilizacéo de IA de acordo com o Despacho 9/2025 do Sr. Presidente do IPV.

Nesta unidade curricular tedrico-pratica pretende-se desenvolver um processo de ensino/aprendizagem
integrador das duas componentes, através da incorporacao dos contetdos tedricos na concecédo dos
trabalhos praticos. Os tipos de aprendizagem que prevalecerdo nestas aulas serdo a aprendizagem por
descoberta, assim o aluno deve investigar autonomamente e promover a construcdo da sua aprendizagem
de forma interveniente; e a aprendizagem experiencial, sendo privilegiado um processo de trabalho baseado
na metodologia projetual.
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Elementos a avaliar:

- Cartoon: 25%

- Fase intermédia da BD: 35%
- Fase final da BD: 40%

Estudantes com direito a condi¢des especiais de frequéncia e avaliacdo devem contactar a docente, para
estabelecer um contrato de avaliagéo, de acordo com o regulamento de Frequéncia e Avaliacdo da ESEV.

Sera permitida a avaliagdo por exame a esta unidade curricular, em qualquer das épocas previstas no
calendario escolar. Esta implicard a entrega, no momento da prova, de um portfolio realizado nos moldes
especificados ao longo semestre nos enunciados dos projetos, que tera a ponderacéo de 50% na
classificacéo final do exame, sendo que o0s restantes 50% seréo aferidos numa prova presencial de desenho
de acordo com os contetdos e as competéncias mencionadas no programa. Os alunos que frequentaram a
UC, efetuaram e entregaram trabalho, podem optar por entregar no momento do exame: 1) um portfélio que
inclua apenas projetos em falta e/ou melhoria a projetos entregues durante o semestre, sendo considerados
para efeitos de avaliacdo sumativa final do portfélio os resultados obtidos em anteriores momentos de
avaliacao que fardo média com os trabalhos entregues no momento do exame; neste caso indicar na folha
de rosto do portfolio opcéo 1; 2) um portfélio que inclua a totalidade dos trabalhos a realizar durante o
semestre, ndo submetendo a avaliagdo nenhum dos trabalhos anteriormente entregues; neste caso indicar
na folha de rosto do portfolio opcéo 2.

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Sabendo que a UC pretende que os discentes recolham conhecimentos tedéricos e praticos no ambito da
Banda Desenhada, para posterior aplicacédo pratica em todo o conjunto de tarefas concretas, a metodologia
desenhada prop6e-se como coerente para alcangar esses mesmos objetivos. Se por um lado os alunos séo
dotados com os saberes tedricos e praticos que lhes vao permitir desenvolver tarefas como elaboracéo de
projetos em banda desenhada, por outro lado os discentes sao sensibilizados para a importancia da analise
e discussao dos varios exemplos demonstrados em aula, desenvolvendo, desta forma, o seu espirito critico.
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