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Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

2025-26

Designacdo da Unidade Curricular / Curricular

Unit:
Plano / Plan:
Curso / Course:

Grau / Diploma:
Departamento / Department:

Unidade Orgéanica/ Organic Unit:
Area Cientifica / Scientific Area:
Ano Curricular / Curricular Year:
Periodo/Duracao / Term:

ECTS:
Horas de Trabalho / Work Hours:
Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical:
(TP)
Tedrico-Préticas/Theoretical-Practical:

(P) Praticas/Practical:

(PL) Praticas Laboratoriais/Pratical Labs:

(S) Seminario/Seminar:

[318120040] Laboratério de Instalacdes e Projecoes
Mapeadas
[318120040] Installation and Projection Mapping Lab

2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia
Arts and Multimedia

Licenciado

CA - Comunicacgéao e Arte

Escola Superior de Educacéo de Viseu

Artes, FCT
Artes, Multimédia

3

S1

Semestral

5

0135:00
0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork:
0000:00 (Cg)ri're)ng[iii:t:agéo Tutorial/Tutorial
0060:00 (E) Estagio/Internship:
0000:00 (O) Outras/Others:
0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

0000:00

0000:00

0000:00
0000:00

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2175] Pedro Manuel dos Santos Neves Rito - Oh

[2057] José Manuel de Almeida Pereira - 36h ;
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2057] José Manuel de Almeida Pereira - 36h

[4000042] Kateryna Holovko - 24h

Objetivos de Aprendizagem

- Conhecer o enquadramento historico e conceptual da instalacéo artistica no contexto da new media Art ou
da arte digital.

- Desenvolver um planeamento ajustado e funcional do espaco/contexto de instalagdo suscetivel de
corresponder as exigéncias estéticas e técnicas do projeto.

- Aplicar praticas de mapeamento de projecdes e a sua adequacéo a dispositivos com superficies
irregulares, tridimensionais e arquitetonicas.

- Desenvolver conhecimentos técnicos e conceptuais para criar cenarios mobilizadores de diferentes
linguagens e conteudos.

- Desenvolver a criagao artistica de instalacdes multimédia relacionando os dispositivos e recursos de
exibicdo com espaco/contexto.

- Harmonizar a utilizagéo de tecnologias com fins artisticos na configurac@o de obras ajustadas ao espaco
destinado a intervencao do espetador.

- Aplicar modelos e técnicas digitais de criagdo de contetudos adequados a projecbes mapeadas e a
realizagéo de instalacdes artisticas.
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

1. Instalacao Artistica

1.1 Origens conceptuais da Instalacéo Artistica e a sua contextualizacdo na New Media Art .
1.2 A instalac&o artistica e centralidade do espaco/contexto. Instalacdo em site-specific .

1.3 Espetador e o espaco nao resolvido numa instalacéo artistica.

1.4 A instalacdo multimédia como abordagem multidisciplinar.

2. ProjecBes Mapeadas

2.1 Quadro referencial da estética de projecdes mapeadas, projecdes 3D e do videomapping .
2.2 Linguagens e projecdes sobre superficies irregulares, tridimensionais e arquitetdnicas.

2.3 Fluxo de trabalho de um projeto na criacdo de um ambiente imersivo: pré-producao de contetdos,
dimensao técnica, estruturas de multiprojecdo, mapeamento de projecdes e apresentacao.

3. Criacéao e gestao de contelidos

3.1 Utilizacao de linguagens (video, animacao, motion graphics 3D,etc.) em campo expandido como projetos
de projecOes mapeadas.

3.2 Narrativas digitais, a criacdo de objetos dindmicos e a sua combinacdo com dispositivos com expressao
escultural.
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Na estruturacdo dos contetdos houve a preocupacao em garantir uma coeréncia interna com as diversas
partes constituintes do programa da unidade curricular. Nesse sentido, a abordagem dos contetdos
contempla uma vertente de pratica laboratorial marcada pela experimentacao indissociavel da préatica
centralizada na aquisicao de conhecimento e na satisfacao dos objetivos que nortearam dos fundamentos
alicercantes das linguagens utilizadas da unidade curricular no plano de estudos: literacia digital com vista a
procura de renovados discursos artisticos. Acresce ainda uma vertente projetual focalizada no
desenvolvimento de competéncias de cria¢do e intervencao artistica com recurso as tecnologias digitais no
contexto do perfil formativo do ciclo de estudos.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

A unidade curricular é de natureza prética laboratorial, pelo que se pretende articular de forma equilibrada a
vertente pratica com a operacionalizacdo de conceitos teoricos, ou seja, deseja-se incorporar atividades de
experimentacao orientada, a aprendizagem compreensiva de conceitos e principios integrando-os com a
aprendizagem de métodos, processos e técnicas de aplicacdo dos conhecimentos. Nas sessoes de
desenvolvimento de projetos pretende-se um trabalho pratico mais efetivo de experienciacédo e de contacto
mais direto com o conhecimento emergente da criacdo de instalacfes artisticas e projeces mapeadas, em
gue o espaco de aula é organizado para esse fim experiencial e congruente com o perfil de desempenho
profissional estipulado para o curso.

O aluno sera avaliado continuamente quanto a sua participacédo e aproveitamento nos exercicios propostos
nas sessdes de aula (30%), bem como através do desenvolvimento autbnomo de dois projetos
multidisciplinares (35% cada), sendo que um deles é realizado grupo.
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Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Nas sessOes sdo desenvolvidas estratégias diversificadas de ensino/aprendizagem, intercalando
apresentacfes expositivas com a mostra de obras passiveis de serem problematizadas, andlise e
experimentagdo de equipamentos com a intengdo de elevar a literacia tecnoldgica. Neste contexto,
fomenta-se o enriquecimento da cultura artistica do estudante através do aprofundamento do conhecimento
do vocabulario préprio de instalagBes artisticas e projecdes mapeadas com particular incidéncia nos
ambientes digitais; e, acima de tudo, estimula-se a capacidade de reflex&o critica refinando o julgamento
estético e a intensidade do contetdo informacional face ao propésito da obra ou projeto e do seu conceito
artistico. As sessdes de pratica laboratorial destinam-se ao conhecimento e manuseio de
equipamentos/plataformas de representacdo e no seu potencial criativo. Na abordagem inicial € dado a
conhecer a linha de expresséo, explorado o potencial de representacao e a sua flexibilidade na forma de
utilizac&o. Posteriormente, os estudantes consolidam o seu conhecimento, de forma mais persistente, no
laboratorio digital com a exploracdo de um vasto conjunto de exercicios que evocam a aplicabilidade de
multiplas técnicas de criagdo no desenvolvimento de instalacdes artisticas e de dispositivos de projecdes
mapeadas. Paralelamente, os estudantes séo convidados a realizar um projeto de grupo baseado em
praticas de instalagdo com projecdes mapeadas ao longo do semestre. Numa primeira fase, é dado a
conhecer os contornos do trabalho, as referéncias que lhe asseguram a sustentabilidade e o vocabulario a
utilizar. Seguidamente, séo realizadas diversas experiéncias de modo a agilizar o conhecimento do discurso
artistico, recursos interativos, interfaces e o seu potencial performativo. A evolucéo do trabalho é
acompanhada no decurso do semestre culminando com a sua apresentagdo publica.
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