PROGRAMA
Seminario
2025-26

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120044] Seminario
[318120044] Seminar

Plano / Plan: 2023/2024

Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

Artes Plasticas e Multimédia

Curso / Course: . .
Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicacao e Arte

Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educagéo de Viseu
Artes, FCT

Area Cientifica / Scientific Area: .
Artes, Multimédia

Ano Curricular / Curricular Year: 3
Periodo/Duracéo / Term: >
Semestral

ECTS: 3

Horas de Trabalho / Work Hours: 0081:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
geF()ﬁ)rico—Préticas/Theoretical—Practical: 0030:00 E?r:e)nf;rtlii?]t:agao TuenaHona 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0000:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0015:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2175] Pedro Manuel dos Santos Neves Rito - Oh
[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 13.5h ;
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2055] José Luis Fernandes Loureiro - 1.5h

[2057] José Manuel de Almeida Pereira - 1.5h

[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 1.5h

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 13.5h

[2261] Ana Sofia Lopes Figueiredo - 1.5h

[2317] Anabela Ferreira de Sousa - 3h

[48414] Nelson Alexandre Fernandes Gongalves - 3h

[400053] Beatriz Correia Lima - 9.8h

Objetivos de Aprendizagem

® Reconhecer a importancia de um conhecimento amplo e atualizado dos processos de concecéo e
producao artistica e multimédia;

® Desenvolver capacidades de analise e de investigacéo relacionados com a prética artistica e
multimédia;

® Desenvolver o potencial criativo da articulagéo da arte com a tecnologia;

® Conceber projetos em arte e multimédia desenvolvendo de uma linguagem propria, autbnoma e
inovadora.
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

® Enquadramento tedrico/pratico relativo ao desenvolvimento de projetos em Arte e Multimédia;

® Processos criativos e préticas profissionais em diversas areas no ambito da intersec¢céo da arte com a
tecnologia;

® Situacoes reais do contexto do mercado de trabalho;

® Desenvolvimento de propostas autdnomas de projetos em Arte e Multime¢, dia.

Demonstracdo da coeréncia dos conteddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Na UC de Seminério serdo apresentados e discutidos topicos, na forma de seminarios, nas areas de
especializacdo do ambito da interseccao da arte com a tecnologia, do contexto artistico ao contexto das
industrias criativas.

Uma vez que esta UC existe em articulacdo com a UC "Projeto de Arte e Multimédia", estes seminarios
servirdo como um mostrudrio de exemplos na area, que poderdo vir a informar a investigacao auténoma de
cada estudante, num tema especifico do seu interesse.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdégico
Exposicdo e debate dos contelidos programaticos com recurso a textos, imagens, videos, etc. Prevé-se a
participacdo de vérios conferencistas no desenvolvimento dos temas propostos.

Acompanhamento da investigacdo autonoma de um tema que ira orientar a Proposta de Projeto em Arte e
Multimédia de cada estudante.
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® Estudo de caso 30%;
® Proposta de Projeto em Arte e Multimédia e sua apresentacao 70%.

A realizagdo de exame néo estd contemplada nesta Unidade Curricular.

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com o0s objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A metodologia desta UC privilegia a analise, o debate e a reflexdo, para que os conhecimentos adquiridos o
sejam sempre do ponto de vista do desenvolvimento um pensamento critico. Pretende-se, ainda, habilitar os
estudantes para o desenvolvimento de propostas proprias e processos criativos autonomos.

Bibliografia / Bibliography (Lim:1000)

Grau,0.; Hoth, J. & WandI-Vogt, E. (2019) Digital Art through the Looking Glass. Donau: Austrian Academy
of Sciences Press.

Hannington, B.; Martin, B. (2012). Universal Methods of Design: 100 Ways to Research Complex Problems,
Develop Innovative ldeas, and Design Effective Solutions . Rockport Publishers.

Kwastek, K. & Warde, N. (2013) Aesthetics of Interaction in Digital Art. Cambridge: MIT Press.

Prada, J. M. (2015) Précticas Artisticas e Internet en la Epoca de las Redes Sociales. Madrid: Ediciones
Akal.

Lombardo, C. T.; Banfield, R.; Wax, T. (2015). Design Sprint: A Practical Guidebook for Building Great Digital
Products, (1st. ed.). O'Reilly Media, Inc.

Quaranta, D. (2013) Beyond New Media. Sao Francisco: LINK Editions.
Shanken, E. A. (2014) Art and Electronic Media . Nova lorque: Phaidon Press.

Yin, R. K (2010) Estudo de Caso : planejamento e métodos. Porto Alegre : Bookman.
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