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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318120044] Seminário 
[318120044] Seminar

Plano / Plan: 2023/2024

Curso / Course:
Artes Plásticas e Multimédia 
Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
Artes, FCT 
Artes, Multimédia 

Ano Curricular / Curricular Year: 3

Período/Duração / Term:
S1 
Semestral

ECTS: 3

Horas de Trabalho / Work Hours: 0081:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0030:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0000:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0015:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

 [2175] Pedro Manuel dos Santos Neves Rito - 0h
 ;[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 13.5h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[2055] José Luís Fernandes Loureiro - 1.5h 

[2057] José Manuel de Almeida Pereira - 1.5h 

[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 1.5h 

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 13.5h 

[2261] Ana Sofia Lopes Figueiredo - 1.5h 

[2317] Anabela Ferreira de Sousa - 3h 

[48414] Nelson Alexandre Fernandes Gonçalves - 3h 

[400053] Beatriz Correia Lima - 9.8h 

Objetivos de Aprendizagem

Reconhecer a importância de um conhecimento amplo e atualizado dos processos de conceção e
produção artística e multimédia;
Desenvolver capacidades de análise e de investigação relacionados com a prática artística e
multimédia;
Desenvolver o potencial criativo da articulação da arte com a tecnologia;
Conceber projetos em arte e multimédia desenvolvendo de uma linguagem própria, autónoma e
inovadora.
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Conteudos Programáticos (Lim:1000)

Enquadramento teórico/prático relativo ao desenvolvimento de projetos em Arte e Multimédia;

Processos criativos e práticas profissionais em diversas áreas no âmbito da intersecção da arte com a
tecnologia;

Situações reais do contexto do mercado de trabalho;

Desenvolvimento de propostas autónomas de projetos em Arte e Multime¿dia.

Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

Na UC de Seminário serão apresentados e discutidos tópicos, na forma de seminários, nas áreas de
especialização do âmbito da intersecção da arte com a tecnologia, do contexto artístico ao contexto das
indústrias criativas.

Uma vez que esta UC existe em articulação com a UC "Projeto de Arte e Multimédia", estes seminários
servirão como um mostruário de exemplos na área, que poderão vir a informar a investigação autónoma de
cada estudante, num tema específico do seu interesse.

Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

Exposição e debate dos conteúdos programáticos com recurso a textos, imagens, vídeos, etc. Prevê-se a
participação de vários conferencistas no desenvolvimento dos temas propostos.

Acompanhamento da investigação autónoma de um tema que irá orientar a Proposta de Projeto em Arte e
Multimédia de cada estudante.
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Avaliação

Estudo de caso 30%;

Proposta de Projeto em Arte e Multimédia e sua apresentação 70%.

A realização de exame não está contemplada nesta Unidade Curricular.

Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

A metodologia desta UC privilegia a análise, o debate e a reflexão, para que os conhecimentos adquiridos o
sejam sempre do ponto de vista do desenvolvimento um pensamento crítico. Pretende-se, ainda, habilitar os
estudantes para o desenvolvimento de propostas próprias e processos criativos autónomos.
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