PROGRAMA
iseu Visualizagéo de Informagéo
2025-26

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120047] Visualizac&o de Informacéo
Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

[318120047] Information Visualization
Plano / Plan: 2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia

r rse:
Curso / Course Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicagéo e Arte

Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educacao de Viseu

Area Cientifica / Scientific Area: 2222

Ano Curricular / Curricular Year: 3

Periodo/Duracao / Term: 52

Semestral

ECTS: 6

Horas de Trabalho / Work Hours: 0162:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
(Tzz)rico-Préticas/TheoreticaI-Practical: 0000:00 (C?riTe)nSs\rtlizrr:t:agaO fulonafuions 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0075:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Praticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2189] Filipa Rodrigues Ramos Pereira - 37.5h
[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - Oh ;

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU - PROGRAMA(2025-26) 1/8



PROGRAMA
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2189] Filipa Rodrigues Ramos Pereira - 37.5h

[504340] Marlene Ferreira Ribeiro - 37.5h

Objetivos de Aprendizagem

No final desta unidade curricular os/as estudantes deverdo ser capazes de:

O 1. Compreender a visualizacédo da informacéo como uma pratica transversal as artes, ao design e aos media
digitais, reconhecendo o seu papel cultural, social e comunicacional;

O 2. Mobilizar literacia visual e literacia de dados para uma selecéo informada de fontes crediveis e comunicacgéo
acessivel, ética e responsavel da informacao;

O 3. Identificar e analisar criticamente tipologias de dados e sistemas de representacéo visual, reconhecendo a sua
adequacdo, intencionalidades, limitaces e impactos comunicacionais;

O 4. Usar competéncias de design para a interpretacédo e construcao de visualizagtes claras, expressivas e
conceptualmente fundamentadas;

O 5. Explorar abordagens artisticas, autorais e experimentais na visualiza¢do da informacéo, articulando forma,
conteudo e significado;

O 6. Utilizar ferramentas digitais e multimédia para criar visualiza¢des de informagéo estaticas, dinAmicas e/ou
interativas;

O 7. Integrar narrativa, temporalidade e interatividade em projetos de visualizacao da informacéo;

O 8. Desenvolver projetos integrados de visualizag&o da informag&o que articulem rigor informativo, pensamento
conceptual, expressao visual e meios digitais.
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

1. Visualizacéo da informagéo no contexto das artes, do design e dos media digitais
1.1 Conceitos fundamentais

1.2 Evolugdo e préaticas contemporaneas

1.3 Literacia visual e literacia de dados

1.4 Tipologias de dados e fontes de informacéo

1.5 Etica, enviesamentos e manipulagéo da informag&o

2. Representacdo da Informacéo

2.1 Sistemas de representacao visual

2.2 Composicao, Hierarquia e Gramatica Visual

2.3 Coeréncia grafica

2.4 Retorica visual

2.5 Visualizagéo da informag&o como prética artistica, autoral e experimental

3. Visualizacao Dinamica, Interatividade e Multimédia
3.1 Infografia: do estatico ao dinamico

3.2 Exploracéo de ferramentas digitais

3.3 Formas de apresentacdo da informacéo

3.4 Temporalidade e animagédo

3.5 Inteligéncia Artificial

4. Projeto integrado de Visualizagdo da Informagéo
4.1 Da base de dados a Visualizagao

4.2 Storytelling

4.3 Afequacédo aos objetivos comunicacionais

4.4 Exploragéo Plastica

4.5 Prototipagem
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

CP1>01+02+03
CP2>04+05
CP3>06+07
CP4>08

Os conteudos programaticos estéo alinhados com os objetivos de aprendizagem, garantindo progressao entre
enquadramento conceptual, competéncias em arte/design e multimédia e aplicacéo projetual.

O ponto 1 aborda os objetivos 1, 2 e 3, promovendo literacia visual e de dados e andlise critica de tipologias de
dados, fontes e implicagfes éticas.

O ponto 2 responde aos objetivos 4 e 5, focando design, representacéo grafica e exploragdo artistica e autoral.
O ponto 3 integra os objetivos 6 e 7, destacando o uso de ferramentas digitais e multimédia para visualizagcdes
dindmicas e/ou interativas.

O ponto 4 concretiza o objetivo 8, através do desenvolvimento de um projeto integrado de visualizacédo da
informacao.
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Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

A metodologia de ensino da Unidade Curricular de Visualizagdo da Informacéo, de natureza pratica, pressupde
complementaridade entre:

M 1. Discusséao de conceitos, debate e andlise de casos exemplares no dominio da visualizagdo da informacéo;

M 2. Exercicios praticos de curta duragdo para desenvolvimento de competéncias de representacao grafica de
informacéao e visualizagdo dindmica e interativa;

M 3. Realizacdo de um projeto integrado de visualizacao de informacédo articulando rigor informativo, pensamento
conceptual, expressao visual e meios digitais.

A metodologia valoriza o acompanhamento continuo do trabalho dos estudantes, incentivando a experimentacao, a
iteracdo e a reflexdo critica sobre o processo e resultados.

A abordagem pedagdgica privilegia, neste contexto, a aprendizagem ativa, centrada no estudante, através do
desenvolvimento de desafios especificos e um projeto integrado, enquadrando-se assim, como Challenge-Based
Learning (CBL) e Project-Based Learning (PBL).

A avaliacdo continua faz parte integrante da metodologia e constitui-se como instrumento fundamental para a real
aquisicdo de competéncias. Nas horas de trabalho autbnomo o aluno deve estudar os contetidos para validar as
competéncias adquiridas e tirar davidas ou solicitar esclarecimentos nas horas de contacto.

26
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Avaliagcdo em Regime Continuo

(de acordo com o Regulamento Pedagdgico de Frequéncia e Avaliacdo da ESEV)

30% Exercicios de aula e um Desafio de Representacdo da Informacgéo

30% Exercicios de aula e um Desafio de Visualizacdo Dinamica, Multimédia e/ou Interativa

40% Projeto Integrado de Visualizacao da Informacao

Desafios e Projeto que ndo forem acompanhados, apresentados e defendidos em aula serdo avaliados com zero
valores.

Avaliacdo em Regimes Especiais

(de acordo com o Regulamento Pedagaogico de Frequéncia e Avaliagdo da ESEV)

30% Exercicios de aula e um Desafio de Representacdo da Informacédo

30% Exercicios de aula e um Desafio de Visualizacdo Dindmica, Multimédia e/ou Interativa

40% Projeto Integrado de Visualizacdo da Informacéao

Desafios e Projeto que ndo forem acompanhados, apresentados e defendidos em aula serdo avaliados com zero
valores.

Estudantes devidamente enquadrados nos regimes especiais previstos no Regulamento Pedagdgico de Frequéncia e
Avaliagdo da ESEV e que optem por avaliagdo em regime continuo, realizam todas as tarefas de avaliacéo previstas
na unidade curricular, com acompanhamento negociado com os(as) docentes (contactar nas duas primeiras
semanas do semestre). A apresentacéo e defesa dos desafios e projeto é presencial.

Avaliagdo por exame (Epoca Normal, Recurso, Melhoria, Regimes Especiais)

100% Prova teérico-pratica

A prova responde a um enunciado composto por uma componente tedrica escrita € uma componente pratica
projetual.

Ferrametas de Inteligéncia Artificial (I1A)

Na UC Visualizag&o da Informacé&o, os enunciados dos desafios e do projeto definirdo, caso a caso, as condicbes e
limites para a utilizacéo de ferramentas de IA, mantendo-se sempre a obrigatoriedade do reconhecimento da sua
utilizacéo, conforme Despacho n.° 9/2025 do Sr. Presidente do IPV.

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU - PROGRAMA(2025-26) 6/8



PROGRAMA
Visualizagéo de Informacéao
2025-26

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

M1>01+02+03
M2>04+05+06+07
M3>08

As metodologias de ensino da Unidade Curricular de Visualizag&o da Informagé&o pretendem potenciar a aquisi¢cao
dos objetivos de aprendizagem definidos, através de uma abordagem pratica, experimental e orientada para o
projeto.

A discussao de conceitos, 0 debate e a andlise de casos exemplares (M1) contribuem para o enquadramento da
visualizacdo da informacéo e para o desenvolvimento da literacia visual e da literacia de dados, bem como para a
analise critica de tipologias de dados e sistemas de representacéo visual (01, O2 e O3). Os exercicios praticos de
representacao gréfica e de visualizagcdo dindmica e interativa (M2) permitem aplicar competéncias de design,
exploracgéo artistica e utilizagcao de ferramentas digitais e multimédia, promovendo a integragcéo de narrativa,
temporalidade e interatividade (04, O5, 06 e O7). O desenvolvimento de um projeto integrado de visualizacdo da
informacéo (M3) assegura a articulacédo entre rigor informativo, pensamento conceptual, expressao visual e meios
digitais, consolidando o objetivo integrador da unidade curricular (O8).

Bibliografia / Bibliography (Lim:1000)
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Lima, M. (2011). Visual complexity: Mapping patterns of information . Princeton Architectural Press.
McCandless, D. (2021). Beautiful news: Positive trends, uplifting stats, creative solutions . William Collins.
Meirelles, I. (2013). Design for information: An introduction to the histories, theories, and best practices behind
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Neurath, O. (2010). From hieroglyphics to Isotype: A visual autobiography . Hyphen Press.
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