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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318120047] Visualização de Informação

[318120047] Information Visualization

Plano / Plan: 2023/2024

Curso / Course:
Artes Plásticas e Multimédia 
Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
Artes 
Artes 

Ano Curricular / Curricular Year: 3

Período/Duração / Term:
S2 
Semestral

ECTS: 6

Horas de Trabalho / Work Hours: 0162:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0000:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0075:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

 [2189] Filipa Rodrigues Ramos Pereira - 37.5h
 ;[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 0h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[2189] Filipa Rodrigues Ramos Pereira - 37.5h 

[504340] Marlene Ferreira Ribeiro - 37.5h 

Objetivos de Aprendizagem

 No final desta unidade curricular os/as estudantes deverão ser capazes de:

 O 1.  Compreender a visualização da informação como uma prática transversal às artes, ao design e aos media

 digitais, reconhecendo o seu papel cultural, social e comunicacional;

 O 2.  Mobilizar literacia visual e literacia de dados para uma seleção informada de fontes credíveis e comunicação

 acessível, ética e responsável da informação; 

 O 3.  Identificar e analisar criticamente tipologias de dados e sistemas de representação visual, reconhecendo a sua

 adequação, intencionalidades, limitações e impactos comunicacionais;

 O 4.  Usar competências de design para a interpretação e construção de visualizações claras, expressivas e

 conceptualmente fundamentadas;

 O 5.  Explorar abordagens artísticas, autorais e experimentais na visualização da informação, articulando forma,

 conteúdo e significado;

 O 6.  Utilizar ferramentas digitais e multimédia para criar visualizações de informação estáticas, dinâmicas e/ou

 interativas;

  O 7.  Integrar narrativa, temporalidade e interatividade em projetos de visualização da informação;

 O 8.  Desenvolver projetos integrados de visualização da informação que articulem rigor informativo, pensamento

conceptual, expressão visual e meios digitais.
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Conteudos Programáticos (Lim:1000)

 1. Visualização da informação no contexto das artes, do design e dos media digitais 

1.1 Conceitos fundamentais  

1.2 Evolução e práticas contemporâneas  

1.3 Literacia visual e literacia de dados  

1.4 Tipologias de dados e fontes de informação 

1.5 Ética, enviesamentos e manipulação da informação 

 2. Representação da Informação 

2.1 Sistemas de representação visual 

2.2 Composição, Hierarquia e Gramática Visual 

2.3 Coerência gráfica  

2.4 Retórica visual  

2.5 Visualização da informação como prática artística, autoral e experimental

 3. Visualização Dinâmica, Interatividade e Multimédia

3.1 Infografia: do estático ao dinâmico 

3.2 Exploração de ferramentas digitais 

3.3 Formas de apresentação da informação 

3.4 Temporalidade e animação  

3.5 Inteligência Artificial

 4. Projeto integrado de Visualização da Informação

 4.1 Da base de dados à Visualização

 4.2 Storytelling

 4.3 Afequação aos objetivos comunicacionais

 4.4 Exploração Plástica

4.5 Prototipagem
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Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

 CP 1 > O 1 + O 2 + O 3

 CP 2 > O 4 + O 5

 CP 3 > O 6 + O 7

CP 4 > O 8

 

Os conteúdos programáticos estão alinhados com os objetivos de aprendizagem, garantindo progressão entre

enquadramento conceptual, competências em arte/design e multimédia e aplicação projetual. 

O ponto 1 aborda os objetivos 1, 2 e 3, promovendo literacia visual e de dados e análise crítica de tipologias de

dados, fontes e implicações éticas. 

O ponto 2 responde aos objetivos 4 e 5, focando design, representação gráfica e exploração artística e autoral. 

O ponto 3 integra os objetivos 6 e 7, destacando o uso de ferramentas digitais e multimédia para visualizações

dinâmicas e/ou interativas. 

O ponto 4 concretiza o objetivo 8, através do desenvolvimento de um projeto integrado de visualização da

informação.
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Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

  A metodologia de ensino da  Unidade Curricular de Visualização da Informação, de natureza prática, pressupõe 

 complementaridade entre:

  M 1.  Discussão de conceitos, debate e análise de casos exemplares no domínio da visualização da informação;

 M 2.  Exercícios práticos de curta duração para desenvolvimento de competências de representação gráfica de

 informação e visualização dinâmica e interativa;

    M 3.  Realização de um projeto integrado de visualização de informação articulando rigor informativo, pensamento

conceptual, expressão visual e meios digitais.

A metodologia valoriza o acompanhamento contínuo do trabalho dos estudantes, incentivando a experimentação, a

iteração e a reflexão crítica sobre o processo e resultados. 

A abordagem pedagógica privilegia, neste contexto, a aprendizagem ativa, centrada no estudante, através do

desenvolvimento de desafios específicos e um projeto integrado, enquadrando-se assim, como  Challenge-Based

  (CBL) e    (PBL).Learning Project-Based Learning

A avaliação contínua faz parte integrante da metodologia e constitui-se como instrumento fundamental para a real

aquisição de competências. Nas horas de trabalho autónomo o aluno deve estudar os conteúdos para validar as

competências adquiridas e tirar dúvidas ou solicitar esclarecimentos nas horas de contacto.
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Avaliação

 Avaliação em Regime Contínuo

(de acordo com o Regulamento Pedagógico de Frequência e Avaliação da ESEV) 

30% Exercícios de aula e um Desafio de Representação da Informação 

30% Exercícios de aula e um Desafio de Visualização Dinâmica, Multimédia e/ou Interativa  

40% Projeto Integrado de Visualização da Informação  

Desafios e Projeto que não forem acompanhados, apresentados e defendidos em aula serão avaliados com zero

valores. 

 Avaliação em Regimes Especiais

(de acordo com o Regulamento Pedagógico de Frequência e Avaliação da ESEV) 

30% Exercícios de aula e um Desafio de Representação da Informação 

30% Exercícios de aula e um Desafio de Visualização Dinâmica, Multimédia e/ou Interativa  

40% Projeto Integrado de Visualização da Informação  

Desafios e Projeto que não forem acompanhados, apresentados e defendidos em aula serão avaliados com zero

valores. 

Estudantes devidamente enquadrados nos regimes especiais previstos no Regulamento Pedagógico de Frequência e

Avaliação da ESEV e que optem por avaliação em regime contínuo, realizam todas as tarefas de avaliação previstas

na unidade curricular, com acompanhamento negociado com os(as) docentes (contactar nas duas primeiras

semanas do semestre). A apresentação e defesa dos desafios e projeto é presencial. 

 Avaliação por exame (Época Normal, Recurso, Melhoria, Regimes Especiais)

100% Prova teórico-prática  

A prova responde a um enunciado composto por uma componente teórica escrita e uma componente prática

projetual. 

 Ferrametas de Inteligência Artificial (IA)

Na UC Visualização da Informação, os enunciados dos desafios e do projeto definirão, caso a caso, as condições e

limites para a utilização de ferramentas de IA, mantendo-se sempre a obrigatoriedade do reconhecimento da sua

utilização, conforme Despacho n.º 9/2025 do Sr. Presidente do IPV.
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Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

 M 1 > O 1 + O 2 + O 3

 M 2 > O 4 + O 5 + O 6 + O 7

M 3 > O 8

 

As metodologias de ensino da Unidade Curricular de Visualização da Informação pretendem potenciar a aquisição

dos objetivos de aprendizagem definidos, através de uma abordagem prática, experimental e orientada para o

projeto. 

A discussão de conceitos, o debate e a análise de casos exemplares (M1) contribuem para o enquadramento da

visualização da informação e para o desenvolvimento da literacia visual e da literacia de dados, bem como para a

análise crítica de tipologias de dados e sistemas de representação visual (O1, O2 e O3). Os exercícios práticos de

representação gráfica e de visualização dinâmica e interativa (M2) permitem aplicar competências de design,

exploração artística e utilização de ferramentas digitais e multimédia, promovendo a integração de narrativa,

temporalidade e interatividade (O4, O5, O6 e O7). O desenvolvimento de um projeto integrado de visualização da

informação (M3) assegura a articulação entre rigor informativo, pensamento conceptual, expressão visual e meios

digitais, consolidando o objetivo integrador da unidade curricular (O8).
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