PROGRAMA
Projeto de Artes e Multimédia
2025-26

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318120048] Projeto de Artes e Multimédia
Designacdo da Unidade Curricular / Curricular Unit:

[318120048] Art and Multimedia Project
Plano / Plan: 2023/2024

Artes Plasticas e Multimédia

r rse:
Curso / Course Arts and Multimedia

Grau / Diploma: Licenciado
Departamento / Department: CA - Comunicagéo e Arte
Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educacao de Viseu

Artes, FCT

Area Cientifica / Scientific Area: . .
Artes, Multimédia

Ano Curricular / Curricular Year: 3
Periodo/Duracao / Term: 52
Semestral

ECTS: 14

Horas de Trabalho / Work Hours: 0195:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
(Tzz)rico-Préticas/TheoreticaI-Practical: 0030:00 (C?riTe)nSs\rtlizrr:t:agaO TulonaTuor 0165:00
(P) Praticas/Practical: 0000:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Praticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminério/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2069] Maria Cristina Coelho Carvalho Azevedo Gomes Santos e Silva - Oh

[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 7.5h ;
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2055] José Luis Fernandes Loureiro - 5h

[2057] José Manuel de Almeida Pereira - 3.7h

[2091] Nidia Salomé Nina de Morais - 10.2h

[2092] Paula Maria de Azevedo Ferreira Rodrigues - 7.5h

[2175] Pedro Manuel dos Santos Neves Rito - 4h

[2178] Teresa Sofia de Almeida Gouveia - 5h

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 7.5h

[2261] Ana Sofia Lopes Figueiredo - 7.5h

[2294] Ivan José d'Almeida Terra - 7h

[2304] Manuel Nicolau de Abreu Tudela Almeida Dias - 7.5h

[2312] André Samuel Oliveira Gama Nunes Barbosa - 7h

[2317] Anabela Ferreira de Sousa - 7.5h

[2357] Inés Bessa Teixeira de Oliveira - 1.3h

[48414] Nelson Alexandre Fernandes Gongalves - 9h

[400053] Beatriz Correia Lima - 9h

[504340] Marlene Ferreira Ribeiro - 5h
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Objetivos de Aprendizagem

Desenvolver competéncias pessoais e técnicas com vista a uma adequada integracdo no desempenho
profissional e artistico;

Desenvolver competéncias ao nivel das metodologias e praticas de investigacdo adequadas aos dominios
da arte e das ciéncias e tecnologias da comunicacao;

Adquirir conhecimentos, competéncias e atitudes adequadas aos processos criativos e de
desenvolvimento de projetos, sustentados na reflexdo critica em situacado de formacéo tutorial;
Aprofundar competéncias de concepcéo e producado de aplicagbes e contetidos multimédia;

Aprofundar competéncias de concepcéo e producdo de projetos no ambito das artes visuais,
equacionando as potencialidades das mais recentes linguagens utilizadas neste ambito, contribuindo para
0 desenvolvimento de um discurso pessoal;

Considerar oportunidades de integracdo das artes visuais com multimédia em conformidade com cada
proposta de projeto.

Criar espacos de inovagédo, experimentacéo e reflexdo no &mbito das probleméticas inerentes ao
desenvolvimento de projetos artisticos multimédia.

Conteudos Programéticos (Lim:1000)

Métodos e processos de investigacdo em Arte e Multimédia.

Dimenséo conceptual do projeto: refinamento das propostas de projeto; enunciado da questao/inquietacao;
formulacéo de conceitos.

Revisao da literatura e estado da arte: aprofundamento de quadros tedérico/préticos relativos a Arte e
Multimédia (considerando a especificidade dos projetos em execugao).

Desenvolvimento pratico dos conceitos (considerando a especificidade dos projetos em execucao).

Divulgacao dos resultados: redacao de relatédrios e trabalhos cientificos; estratégias expositivas.
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A unidade curricular Projeto de Artes e Multimédia constitui uma componente fundamental para a
aproximacao a pratica profissional através da concecao e desenvolvimento supervisionado de um projeto
no dominio das artes e multimédia. Nesse sentido sdo abordados contetidos relativos a questdes
metodoldgicas e de organizacao do trabalho de projeto. Considerando que se proporciona aos discentes a
possibilidade de elegerem uma area de intervenc¢do no dominio das artes e multimédia, no &mbito da qual
desenvolveréo o seu projeto, preconiza-se um aprofundamento de aprendizagens efetuadas ao longo do
curso através da abordagem de tematicas e quadros teéricos especialmente relevantes face as areas de
intervencgéo selecionadas.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

De acordo com as caracteristicas da UC serdo utilizadas estratégias adequadas a exploracdo dos
contetdos em regime de orientacao tutorial em conformidade com a natureza de cada projeto.

Os projetos serdo desenvolvidos a partir da proposta apresentada por cada discente, serdo individuais,
sem prejuizo de se integrarem em projetos de maior dimensédo. As propostas podem conduzir a projetos
de cariz artistico exploratério ou projetos de cariz profissionalizante, a desenvolver em contexto real, ao
abrigo de acordos com instituicdes parceiras.

A exploracéo do programa pressupde:

1. Sessdes tedrico-préticas para apresentagdo de materiais, técnicas e/ou instrumentos especificos e para
aprofundamento de capacidades de investigacdo. Estas sessdes destinam-se a todos os alunos conforme
informacao a disponibilizar no inicio do semestre.

2. Acompanhamento dos projetos: os projetos serdo desenvolvidos em regime de tutoria; a orientacao dos
projetos é feita por dois orientadores, um da area das Artes e outro da area de Multimédia; a UC implica a
realizacao de reunides periédicas imprescindiveis ao trabalho de orientacao tutorial assim, a)
Semanalmente, cada orientando devera reunir com 0s respetivos orientadores para uma reflexdo em
conjunto sobre o desenvolvimento do projeto; b) O horario da reunido semanal devera ser estabelecido no
inicio de cada semestre letivo.

3. Apresentacdo e discussao do projeto e respetivo relatorio

4. Realizacao de exposicao coletiva.
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Serd disponibilizado no inicio do semestre um cronograma estabelecendo todos os momentos de
apresentacdo e discusséo dos projetos desenvolvidos, nomeadamente,

1. DESIGNACAO DOS ORIENTADORES: depois de consultados os docentes envolvidos na unidade
curricular, a equipa coordenadora designard os orientadores para cada um dos projetos; a) cabera aos
orientadores aprovar a proposta de projeto elaborada pelo aluno ou indicar a necessidade de reformulacao
da mesma.

2. RELATORIO INTERCALAR: cada aluno devera elaborar um relatorio intercalar, seguindo o modelo
disponibilizado para o efeito, focalizando-se na revisao da literatura, recolha e anélise de exemplos,
estudos relativos ao produto final, com um maximo de 10 000 palavras; o relatério intercalar do projeto é
entregue aos respetivos orientadores e submetido para avaliagcdo, cumprindo os prazos estabelecidos no
cronograma; o relatério intercalar é de carater obrigatério. Apés discusséo/defesa do trabalho em reunido
conjunta do aluno com os dois orientadores, estes procedem a sua avaliacdo de acordo com os critérios
estabelecidos neste programa.

3. EXPOSICAO COLETIVA e CATALOGO: os alunos serdo responsaveis pela montagem da exposicado e
pela entrega dos materiais para o catalogo conforme indica¢des fornecidas

4. RELATORIO FINAL: cada aluno devera elaborar um relatério final, com um méaximo de 20 000 palavras,
seguindo o modelo disponibilizado para o efeito, entrega-lo aos respetivos orientadores e submeté-lo para
avaliacdo, cumprindo os prazos estabelecidos no cronograma.

A avaliagéo final contempla:

a) avaliacdo do relat6rio intercalar e sua discussao: 15%;
b) avaliacdo do projeto e da sua apresentacéo: 60%;

c) avaliagao do relatoério final do projeto: 25%.

1. Sao condicdes necessarias para aprovacao a unidade curricular

Presenca a um minimo de 70% das sessoes.
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Entregas e apresentacdes intercalar e final do relatério e/ou do projeto nos prazos estabelecidos no
cronograma.

Participacdo na montagem da exposicéo concluida até ao penultimo dia antes da inauguracao e
obrigatoriedade de presenca 1h antes desta.

2. A documentacdao do projeto inclui relatério final e registo do produto em formato digital incluindo imagens
da exposicdo em anexo ao relatorio.

3. Os projetos serdo apresentados e defendidos numa prova publica com duracdo méxima de 1 h que
inclui até 15 minutos de apresentacédo e demonstracdo seguidos de discussao. O presidente do jari podera
utilizar até 15 minutos para discutir o projeto e relatério tendo os alunos igual tempo de resposta. Os
orientadores poderao solicitar ao aluno o esclarecimento de algum aspeto.

4. O Juri da prova é constituido pelos 2 orientadores e por um presidente nomeado pelos responsaveis da
uUC.

4.1 O juri atribui a nota considerando a média resultante das classificacdes propostas pelos orientadores.
O presidente do juri pode também atribuir uma classificacdo se discordar da avaliacao proposta. A
classificacdo resultara da média das classificacdes propostas.

4.2 A classificagdo final é aferida em reunido com todos os elementos dos juris.
5. Critérios de Avaliacao

PROCESSO: evolucao do trabalho; adequacdo das metodologias ao processo; autonomia; capacidade de
reflex@o critica; criatividade; capacidade de desenvolvimento de uma abordagem propria; participagdo na
montagem da exposicéo.

PRODUTO FINAL: grau de consecucéo dos objetivos propostos; resultados concretos obtidos.

APRESENTACAO DO PROJETO: clareza da apresentacéo; objetividade dos assuntos abordados face a
problematica do projeto; seguranca e rigor nas respostas dadas.

RELATORIOS FINAL E INTERCALAR: capacidade de pesquisa revelada: 4 valores; capacidade de
reflexdo revelada: 4 valores; relevancia e adequacao do contelido: 4 valores; adequacao do processo de
trabalho: 4 valores; estrutura formal de acordo com normativo estabelecido: 2 valores; correcao da
linguagem: 2 valores.

5.1. Qualquer situacao de plagio terd por consequéncia a anulagdo da prova.
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5.2. No caso de o estudante ter feito uso de ferramentas de IA para apoio a escrita e/ou no ambito da
componente pratica do Projeto é obrigatorio o reconhecimento do seu uso conforme Despacho 9/2025 do
Sr. Presidente do IPV colocando informacao no inicio do relatério, sob o titulo 'Reconhecimento do Uso de
Ferramentas de IA" usando o modelo TOPIC 5.3. O juri podera sugerir ao aluno alteracdes a efetuar ao
seu Relatério antes de ser lancada a classificacao final.

6 .Nao se realizam exames nem melhorias de notas nesta unidade curricular.

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A unidade curricular de Projeto de Artes e Multimédia desenvolve-se em estreita articulacdo com a formacao
académica dos alunos, numa dimenséo tedrica e pratica que enquadra a mobilizacao, aplicacédo
consequente e aprofundamento dos conhecimentos e competéncias adquiridas durante o curso. Das 195
horas de contacto previstas para a unidade curricular, 30 horas serdo de natureza teérico-pratica, permitindo
a abordagem de contelidos essenciais ao desenvolvimento do trabalho de investigacdo, de alguns conceitos
basicos relativos ao trabalho de projeto bem como a discusséo de exemplos de projetos de Artes e
Multimédia. As restantes 165 horas seréo de orientagdo tutorial e destinam-se a apoiar o desenvolvimento
do referido Projeto de Artes e Multimédia. As horas de contacto tedrico-praticas terdo como objetivo
desenvolvimento de competéncias de organizagéo e estruturacdo dos projetos, enquanto a orientacao
tutorial correspondera a um espaco de desenvolvimento pessoal, exploracéo de aptiddes e aplicacao de
competéncias num contexto que considera os diferentes perfis de saida profissional do curso.
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Nota: a bibliografia especifica sera indicada, caso a caso, pelos orientadores
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