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Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318130015] Laboratoério Audiovisual

Desi a i icul icul it:
esignacédo da Unidade Curricular / Curricular Unit (318130015] Audiovisual Laboratory

Plano / Plan: 2023/2024
Comunicacao Social

C /C ; . .

urso ri-ourse Media Studies

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicacao e Arte

Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educagéo de Viseu
CC

Area Cientifica / Scientific Area: o L
Ciéncias da Comunicagéo

Ano Curricular / Curricular Year: 1
Periodo/Duracéo / Term: >
Semestral

ECTS: 4

Horas de Trabalho / Work Hours: 0108:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
geF()ﬁ)rico—Préticas/Theoretical—Practical: 0015:00 E?ri?nf;rtlii?]t:agao TuenaHona 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0030:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2296] Soénia de Almeida Ferreira - 90h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2296] So6nia de Almeida Ferreira - 45h

Objetivos de Aprendizagem

S&o objetivos da unidade curricular apresentar uma introducéo fundamentada e abrangente aos conceitos,
tecnologias e métodos que permitem desenvolver aprendizagens na area do audiovisual, dando particular
destaque ao dominio técnico de procedimentos e rotinas. Em termos de competéncias e aptiddes a
desenvolver pelos estudantes, estes deverao ser capazes de analisar as diversas areas de aplicacéo,
técnicas, metodologias e ferramentas de desenvolvimento audio, dominar operagdes de audio, manipular o
processo de digitalizacdo e montagem utilizando software de edi¢édo audio, desenvolver capacidades de
gravacéo, renderizacao e exportacdo de projetos sonoros, dominar a operacéo de camara de video a nivel
pratico, captar imagens com qualidade, manipular técnicas de edicdo, montagem e pds-producéo video,
dominar a renderizacéo e exportacdo de projetos video e desenvolver solucfes audiovisuais criativas
sustentadas em recursos tecnolégicos abordados nas aulas

Conteudos Programéticos (Lim:1000)

Video (operacdo de camara, tripés, Adobe Premiére, conceitos e terminologia basicos, organizacao de
recursos e criagdo de um projeto, montagem de video e imagem, composi¢do: transparency, motion e
effects, legendagem e criacéo de fichas técnicas, renderizacio e exportacéo de projetos). Audio (microfones,
edicao, reparo e melhoria de audio no Adobe Premiére).
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Tendo em conta que a unidade curricular pretende proporcionar uma base introdutéria sélida a nogées
técnicas e rotinas audiovisuais, os contetdos programaticos fornecem precisamente os fundamentos
tedricos essenciais para o alcance dos objetivos. Através do dominio de conhecimentos ao nivel de
manipulacdo video e 4udio, os formandos estardo aptos para desenvolverem competéncias no campo de
acdo do audio e do video e oferecerem resultados criativos em termos de projetos audiovisuais. Os
conteudos tratados na disciplina fornecem uma formacéo especifica na area do audiovisual e permitem aos
alunos uma atualizacdo no ambito destas linguagens preparando-os ndo s6 para as unidades curriculares
subsequentes, bem como para um futuro profissional adequado as saidas profissionais do curso.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

A metodologia incide sobre uma base teérico-pratica, com aulas expositivas e aulas praticas, com o intuito
de apresentar os conceitos e ferramentas fundamentais para sustentarem o desenvolvimento pratico de
projetos audiovisuais. Na parte de trabalho autbnomo incentiva-se o aprofundamento dos conhecimentos.

A avaliacdo em regime normal e especial comporta a realizacdo de um teste te6rico (30%) e o
desenvolvimento de tarefas praticas propostas nas aulas (70%). O Exame (épocas Normal/ Recurso/
Melhoria) implica a realizacao de um teste tedrico (40%) e um trabalho préatico (60%).

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU - PROGRAMA(2025-26) 3/4



PROGRAMA
Laboratorio Audiovisual
2025-26

Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Tendo os alunos que dominar conceitos relativos ao audio e ao video para os aplicarem subsequentemente
em tarefas de indole pratica, uma metodologia que incide justamente sobre o ensino de conceitos tedricos
fundamentais para posterior manipulagéo pratica proporciona que os alunos néo sé adquiram dominios
tedricos acerca do ambito curricular, como saibam aplicar em tarefas concretas os assuntos aprendidos.
Deste modo, patrocina-se ao mesmo tempo aprendizagens na area do audiovisual e simultaneamente o
dominio técnico de procedimentos e rotinas audiovisuais.
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