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Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

[318130016] Tecnologias e Imagem Digital

Desi a i icul icul it:
esignacédo da Unidade Curricular / Curricular Unit [318130016] Technologies and Digital Image

Plano / Plan: 2023/2024
Comunicacao Social

C /C ; . .

urso ri-ourse Media Studies

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicacao e Arte

Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educagéo de Viseu
CC

Area Cientifica / Scientific Area: o L
Ciéncias da Comunicagéo

Ano Curricular / Curricular Year: 1
Periodo/Duracéo / Term: >
Semestral

ECTS: 5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0135:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
geF()ﬁ)rico—Préticas/Theoretical—Practical: 0030:00 E?ri?nf;rtlii?]t:agao TuenaHona 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0030:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2091] Nidia Salomé Nina de Morais - 60h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2020] Belmiro Tavares da Silva Rego - 30h

[2091] Nidia Salomé Nina de Morais - 30h

Objetivos de Aprendizagem

No final desta unidade curricular, o aluno devera ser capaz de:

® Problematizar a utilizacdo das tecnologias, da Internet e da IA na comunicacao e enumerar
mais-valias e problemas da sua utilizag&o;

® Explicar os conceitos basicos de Inteligéncia Artificial (IA) e apresentar algumas areas e aplicacdes da
IA:;

® Realizar tarefas utilizando ferramentas de IA;

® Descrever a estrutura e o funcionamento de um computador;

® Trabalhar com aplicacdes informaticas genéricas para o processamento de textos, para a realizacao
de apresentac8es gréficas e para a construcao de graficos na perspetiva do profissional da area da
comunicacao social;

® Utilizar o computador nas diversas fases da producédo da noticia e, especialmente, ao nivel da
paginacao e tratamento de elementos graficos e fotograficos;

® Compreender diferentes técnicas associadas a edi¢do e tratamento de imagem digital, assim como a
construcao de layouts;
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

1. Potencialidades das tecnologias, da Internet e da IA na Comunicacéo Social
2. Estrutura e Funcionamento de um computador

3. O ambiente "Windows" e principais ferramentas disponiveis

4. Software de Processamento de Texto

5. Software de Apresentacdes Graficas

6. Software de Célculo

7. Software de edicdo e tratamento de imagens digitais bitmap

Demonstracdo da coeréncia dos conteddos programéaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Esta unidade curricular integra contelidos programaticos importantes para o desenvolvimento de
competéncias para o futuro profissional da area da comunicacao social.

Envolve uma abordagem transversal e instrumental que privilegia a reflexdo sobre as potencialidades e
desafios da utilizacdo das TIC, assim como o desenvolvimento de competéncias em varias tipologias de
ferramentas. Esta abordagem permite que o aluno comece a desenvolver competéncias ao nivel
instrumental e ao nivel da reflexao critica sobre a utilizacédo das TIC, que serdo mobilizadas e aprofundas
noutras unidades curriculares numa perspetiva de integracao transversal a todas as areas das ciéncias da
comunicacao.
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Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

A disciplina esta estruturada em duas componentes: uma tedérico-pratica e uma prética. Na parte
tedrico-pratica serdo apresentados e discutidos os conteldos acompanhados da apresentacao e discussao
de exemplos. Na parte pratica serdo apresentadas as ferramentas, as suas técnicas e potencialidades, que
deverdo ser postas em pratica no desenvolvimento de projetos de média dimensé&o.

Valoriza-se o trabalho autbnomo do aluno, pelo que para além das 60h de contato, 75h sdo dedicadas ao
trabalho autonomo. Neste contexto, privilegiar-se-4 a utilizacdo de uma plataforma para acompanhar o
trabalho auténomo do aluno.

PROGRAMA
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2025-

26

Avaliagdo em Regime Normal

A avaliacdo inclui a realizagéo de, pelo menos, um teste tedrico (30% - nota minima de 8 valores) e um teste pratico
(30% - nota minima de 8 valores). Serdo ainda objeto de avaliacéo os projetos/tarefas desenvolvidos ao longo do
semestre (40% - nota minima de 8 valores na média dos trabalhos desenvolvidos).

Avaliacdo em Regime Especial

A avaliacéo inclui a realizacdo de, pelo menos, um teste teérico (30% - nota minima de 8 valores) e um teste préatico
(30% - nota minima de 8 valores). Serdo ainda objeto de avaliagcao os projetos desenvolvidos ao longo do semestre
(40% - nota minima de 8 valores na média dos trabalhos desenvolvidos).

Avaliacdo por Exame: Epocas Normal/ Recurso/ Melhoria/ Finalista:

Realizacéo de uma prova tedrico-pratica (80% - nota minima de 8 valores) e entrega e apresentacao dos projetos
solicitados pelo docente da cadeira (20% - nota minima de 8 valores).
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Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Esta UC compreende uma vertente tedrico-pratica que potencia o desenvolvimento das bases necessarias
para a abordagem dos conteldos praticos. A andlise sobre a problemética das TIC e da Internet na
Comunicacao Social, bem como a exploragéo de conceitos relacionados com tecnologias e aplicacoes
permitem contextualizar o aluno para a exploracao critica das varias ferramentas. Para cumprir os objetivos
desta UC, o trabalho desenvolvido quer individual como em grupo é sempre na perspetiva de aplicacao
futura dos contetdos produzidos, pensados para contextos reais. Paralelamente aos espacos de reflexdo e
de exploracao orientada, a UC comporta ainda uma dimenséo de trabalho auténomo, suportada na
plataforma de gestéo da aprendizagem. Pretende-se, desta forma, estimular o desenvolvimento das
competéncias previstas no programa, respeitando os ritmos individuais de cada formando facilitando a
comunicacao e a interacdo entre professor, alunos e destes entre si.
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