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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318130016] Tecnologias e Imagem Digital 
[318130016] Technologies and Digital Image

Plano / Plan: 2023/2024

Curso / Course:
Comunicação Social 
Media Studies

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
CC 
Ciências da Comunicação 

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Período/Duração / Term:
S1 
Semestral

ECTS: 5

Horas de Trabalho / Work Hours: 0135:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0030:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0030:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

[2091] Nídia Salomé Nina de Morais - 60h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[2020] Belmiro Tavares da Silva Rego - 30h 

[2091] Nídia Salomé Nina de Morais - 30h 

Objetivos de Aprendizagem

No final desta unidade curricular, o aluno deverá ser capaz de:

Problematizar a utilização das tecnologias, da Internet e da IA na comunicação e enumerar
mais-valias e problemas da sua utilização; 
Explicar os conceitos básicos de Inteligência Artificial (IA) e apresentar algumas áreas e aplicações da
IA;
Realizar tarefas utilizando ferramentas de IA;
Descrever a estrutura e o funcionamento de um computador;
Trabalhar com aplicações informáticas genéricas para o processamento de textos, para a realização
de apresentações gráficas e para a construção de gráficos na perspetiva do profissional da área da
comunicação social;
Utilizar o computador nas diversas fases da produção da notícia e, especialmente, ao nível da
paginação e tratamento de elementos gráficos e fotográficos;
Compreender diferentes técnicas associadas à edição e tratamento de imagem digital, assim como à
construção de layouts;
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Conteudos Programáticos (Lim:1000)

1. Potencialidades das tecnologias, da Internet e da IA na Comunicação Social

2. Estrutura e Funcionamento de um computador

3. O ambiente "Windows" e principais ferramentas disponíveis

4. Software de Processamento de Texto

5. Software de Apresentações Gráficas

6. Software de Cálculo

7. Software de edição e tratamento de imagens digitais bitmap

Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

Esta unidade curricular integra conteúdos programáticos importantes para o desenvolvimento de
competências para o futuro profissional da área da comunicação social.

Envolve uma abordagem transversal e instrumental que privilegia a reflexão sobre as potencialidades e
desafios da utilização das TIC, assim como o desenvolvimento de competências em várias tipologias de
ferramentas. Esta abordagem permite que o aluno comece a desenvolver competências ao nível
instrumental e ao nível da reflexão crítica sobre a utilização das TIC, que serão mobilizadas e aprofundas
noutras unidades curriculares numa perspetiva de integração transversal a todas as áreas das ciências da
comunicação.
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Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

A disciplina está estruturada em duas componentes: uma teórico-prática e uma prática. Na parte
teórico-prática serão apresentados e discutidos os conteúdos acompanhados da apresentação e discussão
de exemplos. Na parte prática serão apresentadas as ferramentas, as suas técnicas e potencialidades, que
deverão ser postas em prática no desenvolvimento de projetos de média dimensão.

Valoriza-se o trabalho autónomo do aluno, pelo que para além das 60h de contato, 75h são dedicadas ao
trabalho autónomo. Neste contexto, privilegiar-se-á a utilização de uma plataforma para acompanhar o
trabalho autónomo do aluno.

Avaliação

Avaliação em Regime Normal

A avaliação inclui a realização de, pelo menos, um teste teórico (30% - nota mínima de 8 valores) e um teste prático

(30% - nota mínima de 8 valores). Serão ainda objeto de avaliação os projetos/tarefas desenvolvidos ao longo do

semestre (40% - nota mínima de 8 valores na média dos trabalhos desenvolvidos).

 

Avaliação em Regime Especial

A avaliação inclui a realização de, pelo menos, um teste teórico (30% - nota mínima de 8 valores) e um teste prático

(30% - nota mínima de 8 valores). Serão ainda objeto de avaliação os projetos desenvolvidos ao longo do semestre

(40% - nota mínima de 8 valores na média dos trabalhos desenvolvidos).

 

Avaliação por Exame: Épocas Normal/ Recurso/ Melhoria/ Finalista:

Realização de uma prova teórico-prática (80% - nota mínima de 8 valores) e entrega e apresentação dos projetos

solicitados pelo docente da cadeira (20% - nota mínima de 8 valores).
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Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

Esta UC compreende uma vertente teórico-prática que potencia o desenvolvimento das bases necessárias
para a abordagem dos conteúdos práticos. A análise sobre a problemática das TIC e da Internet na
Comunicação Social, bem como a exploração de conceitos relacionados com tecnologias e aplicações
permitem contextualizar o aluno para a exploração crítica das várias ferramentas. Para cumprir os objetivos
desta UC, o trabalho desenvolvido quer individual como em grupo é sempre na perspetiva de aplicação
futura dos conteúdos produzidos, pensados para contextos reais. Paralelamente aos espaços de reflexão e
de exploração orientada, a UC comporta ainda uma dimensão de trabalho autónomo, suportada na
plataforma de gestão da aprendizagem. Pretende-se, desta forma, estimular o desenvolvimento das
competências previstas no programa, respeitando os ritmos individuais de cada formando facilitando a
comunicação e a interação entre professor, alunos e destes entre si.
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