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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular / Curricular Unit:
[318130033] Narrativas Digitais 
[318130033] Digital Narratives

Plano / Plan: 2023/2024

Curso / Course:
Comunicação Social 
Media Studies

Grau / Diploma: Licenciado

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
CC 
Ciências da Comunicação 

Ano Curricular / Curricular Year: 2

Período/Duração / Term:
S2 
Semestral

ECTS: 4

Horas de Trabalho / Work Hours: 0108:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0015:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0030:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

[2296] Sónia de Almeida Ferreira - 0h



PROGRAMA 
Narrativas Digitais 

2025-26

INSTITUTO POLITÉCNICO DE VISEU - PROGRAMA(2025-26) 2/4

Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[2312] André Samuel Oliveira Gama Nunes Barbosa - 90h 

Objetivos de Aprendizagem

Esta unidade curricular pretende dar a conhecer o processo de escrita de um argumento e a sua
transformação para produto audiovisual. Neste sentido, procura dominar as várias etapas de escrita de um
argumento; desenvolver estratégias de escrita combinando os diversos elementosnucleares de um
argumento e saber aplicar estratégias de progressão narrativa; dar a conhecer argumentos e argumentistas
de referência; permitir analisar argumentos para media visuais; e oferecer conhecimentos práticos de
transformação do quadro teórico de criação de argumentos em produtos audiovisuais.

Conteudos Programáticos (Lim:1000)

O argumento (conceitos introdutórios e o argumentista). A técnica (elementos do argumento, etapas da
criação de um argumento). O procedimento narrativo (elementos dramatúrgicos do argumento, tempo e
progressão). Escrever um guião (analisar exemplos e o processo prático de escrita). Inteligência
Artificial generativa no processo criativo. Desenvolver soluções audiovisuais criativas sustentadas no quadro
teórico de criação de argumentos.

Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

Considerando que a unidade curricular pretende que os alunos dominem conhecimentos sobre narrativas
digitais e que saibam escrever para os media visuais, os conteúdos programáticos ensinam justamente a
conhecer nesse sentido. Ou seja, as noções apresentadas ao longo das sessões de formação debruçam-se
sobre informações teóricas no âmbito das narrativas digitais, para, posteriormente, se incorporarem no
universo pragmático de escrita de um argumento. Importa destacar que o recurso a exemplos de referência
permite não só modelos de comparação, como contributos teóricos para a construção do conhecimento.
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Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

São apresentados os conceitos constantes nos conteúdos programáticos, acompanhados da apresentação e
discussão de exemplos. Serão também apresentados os fundamentos essenciais para o desenvolvimento
de tarefas práticas. Nas atividades de índole empírica pretende-se que os alunos executem atividades e
exercícios de forma a aplicarem e aprofundarem conhecimentos adquiridos ao longo das sessões
presenciais e que fiquem aptos a conceber argumentos e produzi-los enquanto produtos audiovisuais.

Regime normal e especial: frequência (30%), avaliação contínua - trabalhos práticos desenvolvidos em
contexto de aula (70%); avaliação por exame, épocas normal, recurso, melhoria ou finalista: exame teórico
(50%) e a realização de um trabalho individual prático (50%).

Avaliação

Regime normal e especial: frequência (30%), avaliação contínua - trabalhos práticos desenvolvidos em
contexto de aula (70%); avaliação por exame, épocas normal, recurso, melhoria ou finalista: exame teórico
(50%) e a realização de um trabalho individual prático (50%).

Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

Estabelecendo a unidade curricular que os alunos devem conhecer a base da escrita para as narrativas
digitais para posteriormente escreverem para os diferentes média, a metodologia de ensino adotada
enquadra-se perfeitamente na prossecução dos objetivos. O conhecimento de conteúdos teóricos faculta a
base essencial para a consequente escrita audiovisual e, por outro lado, a reflexão acerca de exemplos e a
prática através de exercícios exploratórios permite a prossecução dos objetivos. Desta forma a metodologia
permite aos discentes que, numa primeira fase, compreendam os conceitos teóricos e que, numa segunda
fase, os apliquem de forma empírica. Para além disso, adotando um método que valoriza também o trabalho
autónomo do aluno, a unidade curricular propicia que os formandos aprofundem conhecimentos e que
desenvolvam trabalhos de forma autónoma e independente.
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