Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

PROGRAMA

Seminario Integrado de Animacéo de Espacos Ludicos

2025-26

Designacdo da Unidade Curricular /
Curricular Unit:

Plano / Plan:
Curso / Course:

Grau / Diploma:
Departamento / Department:
Unidade Orgénica/ Organic Unit:

Area Cientifica / Scientific Area:
Ano Curricular / Curricular Year:
Periodo/Duracéo / Term:

ECTS:

Horas de Trabalho / Work Hours:

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical:
(TP)
Teorico-Préticas/Theoretical-Practical:
(P) Praticas/Practical:
(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs:
(S) Seminario/Seminar:

[3181200091] Seminario Integrado de Animacao de

Espagos Ludicos

[3181200091] Integrated Seminar of Recreational Space

Dynamics
2016-2017

Educacéo Social
Social Education

Licenciado

CA - Comunicacéo e Arte

Escola Superior de Educacao de Viseu

Artes

Artes

2

S1

Semestral

5

0135:00
0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork:
0030-00 g;)nziiiir;t:agéo Tutorial/Tutorial
0000:00 (E) Estagio/Internship:
0000:00 (O) Outras/Others:
0030:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

0000:00

0000:00

0000:00
0000:00

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2070] Maria Cristina Pais Aguiar - Oh
[2263] Ana Luisa Pinto do Souto e Melo - Oh
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2306] Mariana Mendonga Veloso - 30h

[400069] Hugo Manuel Soares de Brito - 30h

[504341] Gabriela Sotto Mayor Moura Santos - 30h

Objetivos de Aprendizagem

- Reconhecer a confluéncia das expressdes artisticas de forma criativa no ambito da realizacéo de projetos
multidisciplinares, como uma importante forma de intervencéo socioeducativa;

- Adquirir conhecimentos, através da implementacdo da metodologia projetual, que permitam idealizar,
planificar e concretizar projetos de dinamizacéo de espacos de intervencdo socioeducativa, promovendo
momentos de improvisacdo, comunicacao e socializacdo no processo de criacdo ludica;

- Desenvolver a interiorizacdo das capacidades sensoriais, fisicas, afetivas e cognitivas no relacionamento
com o0 meio através da expressdo dramatica;

- Desenvolver a capacidade de improvisagao ao nivel vocal, corporal e instrumental, demonstrando
competéncias criativas na elaboracdo de projetos e no ambito da performance musical,

- Saber conjugar técnicas da expressao plastica na criacdo de artefactos que complementem e potenciem a
criacao de espacos ladicos.
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

1. Metodologia Projetual
1.1 Fases constituintes da Metodologia Projetual
1.2 Concecéo, analise e avaliacdo de projetos ludicos

2. Orientacdes metodoldgicas globais a aplicar na dinamizacéo de atividades de ambito ludico em diferentes
contextos de intervencao social

3. Expressédo dramatica

3.1 Animacao e dinamicas de grupo

3.2 A dramatizacéo e a performance

3.3 Animacao teatral de cariz social: teatro do oprimido, teatro férum, teatro social
4. Expressao Musical

4.1 Pulsacao, ritmo, melodia, harmonia.

4.2 Ostinatos: imitacdo e improvisacao ¢, voz, corpo e instrumentos

4.3 Sonorizacao

4.4 Psicomotricidade/expresséao corporal: o corpo e a performance musical
5. Expressao Plastica

5.1 Suportes e materiais riscadores e de pintura

5.2 Espaco e campo visual

5.3Técnicas de expresséo visual e plastica com materiais recuperados e especificos
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A lecionacéo da Unidade Curricular pressupde a aquisicéo e aprofundamento de conhecimentos
fundamentais no ambito das diferentes expressées, bem como o acompanhamento de projetos num sistema
de rotatividade de docentes especialistas nas trés valéncias formativas. A convergéncia deste multiplo
contributo culminara no desenvolvimento de um projeto coletivo, a apresentar no final do semestre,
potenciador de praticas congruentes com o desempenho profissional dos formandos. A aprendizagem dos
alunos devera sustentar-se na reflexao, elaboracéo de projetos, incluindo o planeamento e a simulacéo de
implementacdo adequados a populacdo em causa.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

A UC é de natureza teérico-pratica, pelo que nas horas de contacto pretende-se articular de forma
equilibrada, a teoria com a pratica, incorporando atividades de aprendizagem compreensiva de factos e
conceitos com a aprendizagem de métodos, processos e técnicas de aplicacdo dos conhecimentos com um
fim experiencial, congruente com o perfil de desempenho profissional estipulado para o curso. O processo
de execucéo dos trabalhos seguirda as fases consignadas pela Metodologia Projetual.

A avaliacdo sera em Regime Continuo (Regulamento Pedagdgico, de Frequéncia e Avaliacdo da ESEV, Art.
189), e sera apurada em fun¢do da média da classificac@o obtida nas trés areas de expressao e no projeto
final, classificacdo esta obrigatoriamente igual ou superior a 9,5 valores em cada uma das valéncias.

A classificacao final serd aferida de acordo com as seguintes percentagens: Exp.Dramatica 20%;
Exp.Musical 20%; Exp.Plastica 20%; Projeto final integrado 40%
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Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Todas as competéncias enunciadas para esta Unidade Curricular apelam a aquisicao de conhecimentos,
bem como a sua aplicacdo em contexto pratico. Assim, pretende-se que as metodologias de aprendizagem
favorecam e impulsionem a aplicagéo do conhecimento em diversas atividades, consolidando, desta forma,
a aquisicao efetiva de aptiddes nas diferentes areas artisticas. Neste sentido, 0os exercicios praticos e de
experienciacdo propostos como estratégias de aprendizagem, serdo 0s mais adequados para a aquisicao
das referidas competéncias, assim como a elaboracéo do projeto integrado, cujo processo de execucao
seguira as fases consignadas pela Metodologia Projetual.
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