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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular /
Curricular Unit:

[3181200888] Práticas Projetuais e Artísticas

Plano / Plan: 2025/2026

Curso / Course:

Ensino de Educação Visual e Tecnológica no Ensino
Básico 
Teaching of Visual and Technological Education on Basic
Schooling

Grau / Diploma: Mestre

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
Área de Docência 
Área de Docência 

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Período/Duração / Term:
S1 
Semestral

ECTS: 4

Horas de Trabalho / Work Hours: 0108:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0045:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0000:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 45h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[2187] Catarina Antonieta Martins Carneiro de Sousa - 45h 

Objetivos de Aprendizagem

- Introduzir os fundamentos da Investigação Baseada em Artes (IBA) e sua aplicabilidade em práticas
projetuais; 
- Explorar ambientes virtuais e plataformas digitais como espaços colaborativos para a criação e educação
artística; 
- Desenvolver projetos colaborativos que integrem educação, arte, tecnologia e investigação; 
- Estimular o pensamento crítico e a inovação na produção artística contemporânea; 
- Refletir sobre o impacto da IBA na educação visual e tecnológica.

Conteudos Programáticos (Lim:1000)

1. Investigação baseada na Arte: 
1.1 Métodos de investigação aplicados ao desenvolvimento de projetos artísticos;  
1.2 Métodos de criação artística desenvolvidos enquanto investigação; 
1.3 Métodos de investigação em educação baseados na Arte.

 

2. Projetos artísticos e tecnológicos: 
2.1. Conceitos e práticas associadas a Ambientes Virtuais Colaborativos Criativos (AVCC); 
2.2. Projetos colaborativos de desenvolvimento de instalações, espaços cénicos e avatares em ambientes
virtuais; 
2.3. Aplicação educativa dos AVCC na educação artística e tecnológica a distância.
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Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

Pretende-se fomentar um tipo de investigação apoiado na própria prática artística: isto é, na experimentação
prática e exploração criativa de materiais, técnicas, conteúdos simbólicos e conceptuais. A pesquisa
autónoma de projetos de investigação baseados na arte e a sua análise, permitirá aos futuros educadores,
implementar este tipo de estratégia em contexto de ensino/aprendizagem. 
Pretende-se, também, sensibilizar os estudantes para a grande diversidade de potencialidades expressivas,
tecnológicas e educativas de ambientes virtuais, assim como, dotá-los de capacidades técnicas, criativas e
de investigação aliadas ao desenvolvimento de uma sensibilidade estética e capacidade de trabalho
técnico/artístico.

Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

De acordo com a natureza desta UC, os conteúdos e competências serão trabalhados com base numa
metodologia projetual. Esta pressupõe o desenvolvimento de um projeto colaborativo com tarefas bem
definidas para cada estudante. 
Prevê-se também o recurso ao debate dos temas, modos de atuação e concepção de práticas artísticas.

Avaliação

A avaliação valorizará a criatividade, a execução técnica, concepção estética, a capacidade de colaboração
e capacidade de resolução de problemas. Exercícios individuais (30%); realização, apresentação e defesa
de um projeto grupo (70%).
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Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

As aulas de debate sobre temas, modos de atuação e concepção de práticas artísticas permitirão aos
estudantes compreender a importância de fundamentar a investigação na própria prática artística,
preparando-os para seu papel como futuros educadores artísticos. Já as aulas de prática experimental
proporcionarão contato com diferentes fases da investigação baseada na arte e da metodologia projetual.
Por meio do desenvolvimento de um projeto artístico multimédia, os estudantes vivenciarão todas as etapas
criativas e técnicas, estimulando a colaboração, a partilha criativa e a capacidade de trabalho em equipa.
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