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Caraterização da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designação da Unidade Curricular /
Curricular Unit:

[3181200893] Oficina da Representação Visual

Plano / Plan: 2025/2026

Curso / Course:

Ensino de Educação Visual e Tecnológica no Ensino
Básico 
Teaching of Visual and Technological Education on Basic
Schooling

Grau / Diploma: Mestre

Departamento / Department: CA - Comunicação e Arte

Unidade Orgânica / Organic Unit: Escola Superior de Educação de Viseu

Área Científica / Scientific Area:
Área de Docência 
Área de Docência 

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Período/Duração / Term:
S2 
Semestral

ECTS: 4

Horas de Trabalho / Work Hours: 0108:00

Horas de Contacto/Contact Hours:

(T) Teóricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00

(TP)
Teórico-Práticas/Theoretical-Practical:

0045:00
(OT) Orientação Tutorial/Tutorial
Orientation:

0000:00

(P) Práticas/Practical: 0000:00 (E) Estágio/Internship: 0000:00

(PL) Práticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00

(S) Seminário/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distância / % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsável e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and
corresponding teaching load for the curricular unit

[2261] Ana Sofia Lopes Figueiredo - 0h
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their
respective teaching loads for the curricular unit

[2237] Mara Cláudia Pereira Maravilha - 45h 

Objetivos de Aprendizagem

Conhecer e saber usar com proficiência as linguagens específicas do desenho0
Utilizar os elementos da linguagem visual
Adquirir destreza na representação gráfica
Conhecer e saber aplicar a teoria da cor
Pesquisar e organizar informação em função das necessidades e aplicar soluções visuais/gráficas
diferenciadas na resolução de situações/problema
Aplicar adequadamente meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na criação de composições
originais, ou na conceção de narrativas visuais
Entender a geometria como o estudo das linhas, superfícies e volumes, no plano e no espaço, e a sua
aplicação no desenho de observação
Aplicar adequadamente meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na criação de composições
originais
Pesquisar e organizar informação em função das necessidades e aplicar soluções visuais/gráficas
diferenciadas na resolução de situações/problema
Desenvolver capacidade de trabalho autónomo, sentido crítico e de responsabilidade
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Conteudos Programáticos (Lim:1000)

1. Elementos estruturais da linguagem plástica e as suas capacidades expressivas

2. Meios/técnicas e materiais, suas qualidades expressivas e adequação dos suportes

Diferentes notações gráficas considerando como suporte o papel

Diferentes notações gráficas considerando as potencialidades do desenho digital

3. Representação do real, espaço e organismos vivos

Estilos de representação do real Linha de contorno, plano, volume

Forma/fundo

Luz/sombra

Profundidade

Efeitos de perspetiva

Figura humana, proporção, harmonia e módulo

4. Formas de representação propositivas

Estilos de representação do imaginado

Articulação do real e do imaginado

Ilustração Imagem e narrativa

5. A cor como dimensão fundamental na representação visual

Abordagem histórica Implicações simbólicas da cor

Aplicação prática da teoria da cor na composição

Aspetos técnicos, funcionais, expressivos e contextuais da cor
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Demonstração da coerência dos conteúdos programáticos com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

Em Oficina da Representação Visual procura-se que os alunos conjuguem, ao desenvolvimento e maturação
da sua prática artística no domínio da representação visual e da criação de imagens, um alargar de
conhecimentos e literacia artística. Neste sentido, abordam-se conteúdos que apoiem a criação artística no
processo do fazer.

Metodologias de ensino e de aprendizagem específicas da unidade curricular articuladas com o
modelo pedagógico

Nesta UC o uso de IA será permitido apenas nos trabalhos cujo enunciado o indique e nas condições
estipuladas nesse mesmo enunciado, considerando sempre a obrigatoriedade de reconhecimento de
utilização de IA de acordo com o Despacho 9/2025 do Sr. Presidente do IPV.  

Nesta unidade curricular teórico-prática pretende-se desenvolver um processo de ensino/aprendizagem
integrador das duas componentes, através da incorporação dos conteúdos teóricos na conceção dos
trabalhos práticos. Os tipos de aprendizagem que prevalecerão nestas aulas serão a aprendizagem por
descoberta, assim o aluno deve investigar autonomamente e promover a construção da sua aprendizagem
de forma interveniente; e a aprendizagem experiencial, sendo privilegiado um processo de trabalho baseado
na metodologia projetual.

Avaliação

Avaliação em Regime Contínuo: - Processo de realização dos trabalhos: 10% - Portefólio, documentando
com breve descrição escrita o conjunto dos exercícios práticos realizados: 20% - Projetos (2): 70% (cada
projeto: 35%)
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Demonstração da coerência das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da
unidade curricular

A exploração dos conteúdos teóricos será feita em paralelo com a experimentação prática (exercícios
gráficos e cromáticos de experimentação), visto que se trata de uma unidade curricular de caráter
eminentemente prático. Considera-se que a metodologia do aprender a fazer é a que mais se adequa a uma
uc desta natureza, pelo que, sendo a que se adopta neste caso, se demonstra coerente com os objetivos da
unidade curricular.

Bibliografia / Bibliography (Lim:1000)

Barcsay, J. (1996). Anatomia artística del cuerpo humano. Barcelona: Idea Books
Edwards, B. (2012). Drawing on the right side of the brain. USA: Penguin
Fehér, G. (1996). Escuela de dibujo de anatomia: humana, animal e comparada. Colonia: Konemann
Goethe, Johann W. von; Eastlake, Charles L.(2008). Theory of Colours. Santa Cruz: BLTC Press
Gordon, L. (1992). Desenho anatómico. Lisboa: Editorial Presença
Harrison, H. (2011). Artschool how to paint and draw. A complete course on pratical & creative techniques.
UK: Hermes House
Hodges, E. (Ed.) (2003). The guild handbook of scientific illustration. New York: John Wiley and Sons
Male, A. (2007). Illustration: a theoretical and contextual perspective. Lausanne: Ava
Mollica, P. (2013). Color Theory: an essential guide to color. California: Walter Foster
Smith, R. (1996). Desenhar a figura humana. Lisboa: Editorial Presença


