técnico PROGRAMA
iseu Oficina da Representacgéo Visual
2025-26

Caraterizagcdo da Unidade Curricular / Characterisation of the Curricular Unit

Designacéo da Unidade Curricular /

. . [3181200893] Oficina da Representacao Visual
Curricular Unit:

Plano / Plan: 2025/2026
Ensino de Educacao Visual e Tecnol6gica no Ensino
Curso / Course: Basico
Teaching of Visual and Technological Education on Basic
Schooling
Grau / Diploma: Mestre
Departamento / Department: CA - Comunicacao e Arte
Unidade Orgéanica/ Organic Unit: Escola Superior de Educacéo de Viseu

Area de Docéncia

Area Cientifica / Scientific Area: ] o
Area de Docéncia

Ano Curricular / Curricular Year: 1

Periodo/Duracéo / Term: 2§mestral

ECTS: 4

Horas de Trabalho / Work Hours: 0108:00

Horas de Contacto/Contact Hours:
(T) Tedricas/Theoretical: 0000:00 (TC) Trabalho de Campo/Fieldwork: 0000:00
geF()ﬁ)rico—Préticas/Theoretical—Practical: 0045:00 E?ri?nf;rtlii?]t:agao TuenaHona 0000:00
(P) Praticas/Practical: 0000:00 (E) Estagio/Internship: 0000:00
(PL) Préticas Laboratoriais/Pratical Labs: 0000:00 (O) Outras/Others: 0000:00
(S) Seminario/Seminar: 0000:00

% Horas de contacto a distancia/ % of remote contact hours: 0.00%

Docente responsavel e respetiva carga letiva na unidade curricular / Responsible teaching and

corresponding teaching load for the curricular unit

[2261] Ana Sofia Lopes Figueiredo - Oh
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Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular / Other teaching staff and their

respective teaching loads for the curricular unit

[2237] Mara Claudia Pereira Maravilha - 45h

Objetivos de Aprendizagem

Conhecer e saber usar com proficiéncia as linguagens especificas do desenho0

Utilizar os elementos da linguagem visual

Adquirir destreza na representacao grafica

Conhecer e saber aplicar a teoria da cor

Pesquisar e organizar informacdo em fun¢do das necessidades e aplicar solu¢des visuais/gréaficas
diferenciadas na resolucéao de situacfes/problema

Aplicar adequadamente meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na criacao de composicoes
originais, ou na concec¢éo de narrativas visuais

Entender a geometria como o estudo das linhas, superficies e volumes, no plano e no espaco, e a sua
aplicacdo no desenho de observacao

Aplicar adequadamente meios e técnicas no registo das formas observadas e/ou na criacao de composicoes
originais

Pesquisar e organizar informacdo em fun¢é@o das necessidades e aplicar solu¢des visuais/gréaficas
diferenciadas na resolucéao de situacfes/problema

Desenvolver capacidade de trabalho auténomo, sentido critico e de responsabilidade
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Conteudos Programaticos (Lim:1000)

1. Elementos estruturais da linguagem plastica e as suas capacidades expressivas
2. Meios/técnicas e materiais, suas qualidades expressivas e adequacéo dos suportes
Diferentes notacdes graficas considerando como suporte o papel

Diferentes notacdes graficas considerando as potencialidades do desenho digital
3. Representacédo do real, espaco e organismos vivos

Estilos de representacéo do real Linha de contorno, plano, volume

Forma/fundo

Luz/sombra

Profundidade

Efeitos de perspetiva

Figura humana, propor¢ao, harmonia e médulo

4. Formas de representacao propositivas

Estilos de representacédo do imaginado

Articulacéo do real e do imaginado

llustrac&o Imagem e narrativa

5. A cor como dimenséo fundamental na representacao visual

Abordagem histérica Implicagcbes simbdlicas da cor

Aplicacéo prética da teoria da cor na composi¢ao

Aspetos técnicos, funcionais, expressivos e contextuais da cor
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Demonstracdo da coeréncia dos contetddos programaticos com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

Em Oficina da Representacéo Visual procura-se que os alunos conjuguem, ao desenvolvimento e maturacao
da sua pratica artistica no dominio da representacéo visual e da criagdo de imagens, um alargar de
conhecimentos e literacia artistica. Neste sentido, abordam-se contelidos que apoiem a criacao artistica no
processo do fazer.

Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o

modelo pedagdgico

Nesta UC o uso de A sera permitido apenas nos trabalhos cujo enunciado o indique e nas condi¢des
estipuladas nesse mesmo enunciado, considerando sempre a obrigatoriedade de reconhecimento de
utilizacéo de IA de acordo com o Despacho 9/2025 do Sr. Presidente do IPV.

Nesta unidade curricular tedrico-pratica pretende-se desenvolver um processo de ensino/aprendizagem
integrador das duas componentes, através da incorporacao dos contetdos tedricos na concecédo dos
trabalhos praticos. Os tipos de aprendizagem que prevalecerdo nestas aulas serdo a aprendizagem por
descoberta, assim o aluno deve investigar autonomamente e promover a construcdo da sua aprendizagem
de forma interveniente; e a aprendizagem experiencial, sendo privilegiado um processo de trabalho baseado
na metodologia projetual.

Avaliacdo em Regime Continuo: - Processo de realizacao dos trabalhos: 10% - Portefdlio, documentando
com breve descricao escrita o conjunto dos exercicios praticos realizados: 20% - Projetos (2): 70% (cada
projeto: 35%)
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Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da

unidade curricular

A exploracgéo dos conteldos tedricos sera feita em paralelo com a experimentacao pratica (exercicios
graficos e cromaticos de experimentacao), visto que se trata de uma unidade curricular de carater
eminentemente pratico. Considera-se que a metodologia do aprender a fazer € a que mais se adequa a uma
uc desta natureza, pelo que, sendo a que se adopta neste caso, se demonstra coerente com os objetivos da
unidade curricular.
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